MANUEL D’EMPLOI

CASIO VL-80

(traduction du manuel d’emploi anglais et espagnol)
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1. Caractéristiques

* Une seule touche de fonction pour jouer On Key BY : Vous pouvez jouer en appuyant juste sur une

touche.
Vous pouvez stocker des notes dans la mémoires gtdiees seront lues individuellement dans I'ordhegeie

fois que vous appuyez sur la touche. N'importe eui profiter de jouer immédiatement, méme s'il alagis

joué avant.
 Fonction d’exécution automatique : Votre musique sera joél automatiquement.

Votre mélodie favorite peut étre stockée en mémeireépétée automatiguement. Il y a une fonction de
répétition qui peut lire la mélodie quatre fois.



 Fonction d’exécution manuelle : Vous pouvez profiter de jeer tout de suite.

Le clavier possede une gamme de notes d'enviran atdaves qui incluent des demi-tons. Ainsi, vousveau
jouer presque n'importe quelle musique.

» Mélodie de démonstration

« German folk song » peut étre lue automatiqguement.

* Fonction calculatrice : Vous pouvez transformer enun instant le clavier musical en touches de
calculatrice.

Lorsque vous positionnez le sélecteur de mode en « CAE tquehes du clavier représentent les touches de |
calculatrice et vous pouvez calculer jusqu'a &frels: ajouter, soustraire, multiplier, diviser, utlis4
constantes, extraire des racines carrées, calculer degptages et calculer avec la mémoire.



2. Précautions

 Cet instrument est construit avec des piécesdlf@nique tres précises. Vous devez éviter I'atilcn ou le
stockage dans des conditions de températures edrétréviter les chocs violents. Une trés faibleptature
peut ralentir la vitesse de réponse ou affectep&formances. En outre, dans des conditions de tetope
trés élevée, la durée de vie de la batterie sereouwacie. Ne pas entreposer ni placer l'instrumers pr
d'installations de chauffage, en plein soleil, a l'intérddumne voiture chaude ou sur un rebord de fenétre.

* L'appareil est construit avec une protection itd poussiére et I'humidité mais n'est pas étande pas
utiliser pres de projections d'eau ou dans des conditioftstéehumidité.

 Ne pas tenter de démonter l'instrument parcelgusgstéme et les fonctions seront endommagés. e
jeter les piles usées dans le feu.



* Si les piles sont usées, les sortir toutes en mémes et les remplacer pour éviter tout dysfonctgmment de
l'instrument.

Pour nettoyer linstrument, utilisez un chiffon doet sec ou un chiffon imbibé d’'un détergent newne
essuyant légérement. N'utilisez jamais de diluants, saleentype benzine ou d'alcool pour le nettoyage.

Quand vous utilisez en calculateur, n'oubliez pasétidier que les valeurs des touches concordeet d&s
nombres indiqués sur I'affichage.



3. Entretien de la pile

Lorsque la charge de la pile diminue, I'ensemble de I'écess@nbrit.

Dans ce cas, la pile doit étre changée.

Pour les caractéristiques de la pile, reportez-vous a la3tage

« Remplacement de batterie »

1) Ouvrir le panneau arriere de l'unité en desserrant les@tsun tournevis cruciforme.
Ouvrir le couvercle de la pile en desserrant les vis avecunawais cruciforme.

* Ne jamais toucher a l'intérieur de l'unité sauf le compenit de la pile.

2) Enlever la pile usée.

3) Insérer la pile neuve avec le pdle (+) (coté plat) sur lsudes

4) Replacer le couvercle de la pile, le panneau arriére etz\dssgneusement.
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5) Aprés le remplacement de la batterie, placegllecteur de mode sur "CAL" et appuyez sur le corateur

« P » sur le dos de I'appareil avec un objet pointu.

* Avant d'insérer la nouvelle pile, veillez a bien I'essuyercaun chiffon sec pour maintenir de bons contacts.
* Ne pas laisser la batterie usée dans le compartiment éidatieelle peut causer des dysfonctionnements.

* Enlever la batterie lorsque vous ne l'utilisez ne pas panatee période prolongée.
Il est recommandé de remplacer la batterie tous les 2 angggmanir tout dommage di a la fuite des piles.



Auto-Power-Off (A.P.0O.) Arrét automatique

Pour économiser I'énergie, I'unité fournit une faantd'arrét automatique (A.P.0O.). Si l'unité se retecavec

le sélecteur de mode en marche, la fonction A.P.O.mh&mbe automatiquement le fonctionnement en 6
minutes environ.

Bien que l'affichage de I'écran disparaisse, le enatde la mémoire (cumul des calculs en mémoidest
sauvegardes de mélodie) reste protégé. La remiseaeche s’effectue en appuyant sur la touche A/@rou
plagant le sélecteur de mode sur OFF puis ON .



4. Nom et fonction de chaque partie

Nomenclature

(1) Affichage

(2) Sélecteur de modes OFF — CAL — REC - PLAY
(3) Touches de fonctions (8 touches)

(4) Touches du clavier (16 touches)

(5) Commutateur du vibrato

(6) Fonction d’exécution avec une seule touche
(7) « P » Commutateur (au dos de I'appareil)
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 Fonctions individuelles

(1) Ecran

Affiche les notes et les tempos. Affiche les entrées et lemség pour les calculs.

(2) Sélecteur de modes

Fonctions de linterrupteur OFF — CAL — REC — PLAY :

* OFF : pour mise hors tension.

« CAL : pour calculer.

* REC : pour stocker des notes ou une meélodie.

* PLAY : pour utiliser un jeu de notes, lecture automatique ourk=atanuelle.

(3) Touches de fonctions

Si le sélecteur de mode est sur PLAY ou REC, lestfons sont indiquéeau-dessusdes diverses touches.
Lorsque le sélecteur de mode est sur CAL, les fonctions stigtigessur les différentes touches.
* Les fonctions des diverses touches sont expliquées daparagraphes suivants.
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(4) Touches du clavier
Utilisation de jouer des notes ou des mélodiegjlorde sélecteur de mode est dans la position Phudde les
stocker dans la mémoire lorsque le mode sélecstugreposition REC. Ces touches sont égalemeidéaati
pour les calculs de base lorsque le sélecteur de mode se enopwsition CAL .
(5) Interrupteur Vibrato
Pour donner la chaleur et la forte expression somitesez ce commutateur. Il permet une réverbération pleine
et effective.
(6) Fonction d’exécution avec une seule touche « ONE KEY PRAY
» Chaque fois que cette touche est pressée, les stotlekées en mémoire sont reproduites dans |'ouledles
ont été stockées.
* Lorsque le sélecteur de mode se trouve dans lagosihL, la touche de mémoire (M +) permet de stotker
valeur indiquée dans l'affichage.
(7) "P" Commutateur
Appuyez sur ce commutateur aprés avoir remplacé les pilesipdonctionnement opérationnel.

-10-



5. Fonction d’exécution manuelle
Tout d'abord, nous allons produire un son.

Mettez le sélecteur de mode sur
4 " PLAY. Maintenant, vous étes
& = Z prét a jouer avec le clavier. Les
D)}

F & ¥ % T 0 touches du clavier produisent la

suite de notes (hauteur relative).

Soi La Si Do Re Mi Fa Sol ia Si Do Re Mi Fa Sol La Notes

EOo0NEEmMEEZEE Z®E®E  Touches
5671234567 17234576 Affichage
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Pour produire des demi-tons, appuyer sur la touche de laoubtert appuyant sur la touche (# +/-).
Chaque fois que vous appuyez sur une touche du clavier, lagratenontrée par un chiffre sur I'écran.

Essayez une simple mélodie !

111

H L 1 n 1 b I

&

066 8686~ IwEBE REO-—-
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6. Fonction d’exécution avec une seule touche « ONE KEY PLAY »

« Comment exécuter avec une seule touche ?

Stockage de notes :

(1) Réglez le sélecteur de mode sur REC.

(2) Pressez la touchenfc M/C) pour effacer les précédentes mélodies enregistrées

(3) Appuyez sur une touche quelconque du clavier et la nostoekée dans la mémoire .

Exécution avec une touche :

(4) Réglez le sélecteur de mode sur PLAY.

(5) Pressez la touchegseTA/C oN)

(6) Lorsque vous appuyez sur la touches(key M/+) la note stockée dans la mémoire se jouera dan
séquence ou vous l'avez stockée. Jouez a votre vitessesprefér
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EXEMPLE :

« When The Saints Go Marchin’ In. ». (American Folk Song)

Réglez le sélecteur de mode sur REC.

Pressez la touchémL-c M/C)

* Entrez les notes suivantes (par les nombre ou par les reotagdrtition musicale).

* Si vous faites une erreur pressez la toudhe (C) pour supprimer la note erronée puis appuyelasiouche
correcte et continuer.

1 4 1
ot oo =
= 1;510 |
e
@ 60 @ @
—— D EE e s —RNERL
T 7 S . A -~ 3 Lmjl".gll S =11
e « ool Hlew & ¥ o &
B= A @& >Ea @RE B B G &2 &



*« Comment lire I'affichage ?
(Lors de I'exécution de la fonction n° 3, dans lérealu « stockage des notes » a
. la page 13)
- S - 5 Les trois dernieres notes pressées apparaissent'dfiithage avec la derniere
i note enfoncée sur la droite. De cette facon, vouygmowous assurer quelles

notes sont bien stockées.

Derniére note pressée

* Comment faire des corrections ?
Si vous faites une erreur lors de I'enregistrement de notes
Appuyez sur la touchegL C) et puis appuyez sur la touche correcte du clavier.
Si vous souhaitez localiser et corriger une fausse note
Utilisez la touche « ONE KEY PLAY » lentement jusqu’a ce qu#suoouviez la fausse note.
Pressez la touchegl C) et puis appuyez sur la touche correltieclavier.
* Lorsque vous avez effectué une correction, un son « bipntitete
-15-



Jusqu'a 100 notes peuvent étre stockées dans laireé®i vous tentez de

r p ,_:: stocker plus de 100 notes, des points de dépasseappataissent sur
T i A A l'affichage comme indiqué. Plus aucune entrée de note wesibfe.

Variantes de la fonction ONE KEY PLAY

1. Répétition de la lecture
L'exécution peut étre répétée depuis le début payamt sur la touch®NE KEY PLAY au moment
juste aprés la derniére note jouée.
2. Pot-pourri
Si le total des notes est en dessous de 100, upopoti peut étre joué en stockant plusieurs méfgdid'aide
de ONE KEY PLAY
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3. Davantage de mémoire
Si la mémoire a encore de la capacité, une mélaghplémentaire peut étre stockée sans effacer ladiegfjui
est déja stockée.
(Comment l'utiliser)
Utiliser ONE KEY PLAY en mode REC. Aprés avoir jolaéderniére note, utilisez cette touche pour stotzker
musique supplémentaire.
4. Insertion en mémoire
De nouvelles notes peuvent étre insérées (casétes)les notes déja stockées dans la mémoire pour refaire un
nouvelle mélodie.
(Comment l'utiliser)
Utiliser ONE KEY PLAY en mode REC. Lorsque vous @itez la position ou vous voulez insérer les
nouvelles notes, appuyez sur cette touche pour estdek notes dans la mémoire. Aprés la correctioa, un
tonalité « bip » est entendue.
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7. Fonction d’exécution automatique

Comment utiliser la lecture automatique ?

Mémorisez les notes
(1) Réglez le sélecteur de mode en REC.
(2) Pressez la toucheic M/C).
(3) Enregistrez les notes en appuyant sur les touches derclav
* Si vous faites une erreur, appuyez sur la touohe C) et puis sur la touche correcte.
(4) Pressez la touchegseTA/C oN)
Enregistrez la mélodie
(5) Pressez la toucheNg key M/+) pour jouer avec une clé jusqu'a ce que vous stockez taliméntiere.
(6) Aprés avoir joué, appuyez sur la touckesgTA/C on).
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Jeu automatique

(7) Réglez le sélecteur de mode sur PLAY.

(8) Lorsque vous appuyez sur la touckeré M/-), la mélodie sera rejouée automatiquement.

* Répétition de lecture : la mélodie peut étre répétée 4 foappuyant sur les touches( C) et auto M/-).

* Réglage du tempo

Vous pouvez régler le tempo méme pendant la lecturematique en appuyant simplement sur les touthes
tempo.

Utilisez des touches de tempo pour faire des ajustements.  s.wow

Appuyez sur la touchesi(ow %) pour aller plus lentement.

FagT

Appuyez sur la toucheAst V) pour aller plus rapidement I_

O'n{rru——i
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Le tempo peut étre réglé de —9 a +9 et sa valeur s’afficheran.é

INDICATEUR DE TEMPO

» Exécution automatigue, remise a zéro et Pause

Remise a zéra Si vous appuyez sur la toucheegdet A/C oN) pendant la lecture automatique, la lecture
s'arrétera. Lorsque vous voulez écouter & nouvepuyap sur toucheagto M/-) et la lecture recommencera
depuis le début.

Pause: Si vous appuyez sur la toucheo M/-) durant la lecture, une pause sera exécutéeos appuyez
une fois de plus sur la méme touche, la lecture reprend agmltarrét.
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8. Démonstration de mélodie

Si vous réglez le sélecteur de mode sur PLAY ou RE@ppuyez sur la touchmeusic M/R), " German Folk
Song " sera joué automatiquement.

< Un tempo standard est fixé a (4). Vous pouvez fievdibrement le tempo pendant la lecture en apptly
simplement sur les touches ¢w %) et(FAsTV ™).

* La mélodie se répétera 4 fois et puis s'arréfiraous voulez l'arréter pendant la lecture, appuyezlsimgnt
sur les touchesisic M/R) ou ReseTA/C oN).
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9. Fonction calculatrice

Lorsque vous réglez le sélecteur de mode sur CAL, les touatwawuier et les touches de fonction deviennent
les touches de la calculatrice. Les chiffres et les marguadiées sur les touches indiquent leurs fonctions.

Comment calculer ?

* Régler le sélecteur de mode sur CAL. Pressez la toaeber@/C on). L'écran affiche « 0 ». Vous pouvez
maintenant commencer a calculer.
* Un « E » s’affiche si une erreur a été commise. Dans ce casauicercalcul n’est possible.
1. Un maximum de 8 chiffres peut étre utilisé.
Si vous essayez d'insérer un nombre avec plus de 8 chiffresxgmple un nombre supérieur a
99999999) un point décimal (virgule) apparaitra dansdtadige ("").
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La vrai position est a 8 chiffres vers la droite. Le « E » glaéi
2. Lorsque vous dépassez les 8 chiffres dans laom&ndans ce cas la mémoire conservera les huit
premiers chiffres entrés.

* Apres avoir fait une erreur en cours de calculjais voulez calculer, pressez la touabm C) et entrez la
valeur correcte. Si vous souhaitez commencer un nouveall pedssez la touchefsetA/C on).

» Si vous entrez un mauvais nombre, pressez la ¢ofpeh C) puis entrez les bonnes valeurs. Si une erreur es
commise lorsque vous avez appuyeé sur « + », "-"»«0M la touche «: », pressez juste la touche cieret
continuer.
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10. Spécifications
Type : VL-80

« Section musique -
Gamme de notes E“‘ E 28 notes (hauteur relative)

Mélodie intégré: « German Folk Song ».

Nombre de notes qui peuvent étre stockés dans la mémoire : 100

« Section de la calculatrice

Capacités : 4 opérations de base ( + - x :), racine carrée, %jmmednconstantes et autres calculs mixtes
Nombre de chiffres : 8 chiffres

Systéme décimal : virgule flottante

Contréle de capacité : si dépassement, apparition de &'lettdans I'affichage et arrét des calculs
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* Section commune

Composant principal VLSI

Affichage : écran a cristaux liquides LCD

Affichage des fonctions : affichage de la calculatricech#ge des notes et affichage du tempo

Source d'alimentation : une pile au lithium (Type : CR2025C)

Consommation électrique : 0,012W maximum

Durée de la pile : Utilisation pour la musique avec sélecteunode sur PLAY/REC : * environ 95 heures
Utilisation pour la calculatrice avec sélecteur de mod€sir: environ 700 heures.

* Utilisation continue avec pile de type CR2025C.

Gamme de température ambiante: 0°C-40°C (32°F-104 °F)

Dimensions : 8.5mm d’épaisseur x 68mm de largeur x 118.5mnmgdedor (5/16 " x 2-5/8 " x 4-5/8")

Poids : 81 g (2,9 0z) (y compris la batterie)
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EXEMPLES DE CALCULS

Calculs de base

EXEMPLE OPERATIONS LECTURE

741-258+ 963 = 1446
7418258039638

(—45.6)x89+7+12.3=—567.47142 )
4506mB389A7MA121138 | -567.47142

Calculs avec nombres constants :
Lorsqu'un nombre est défini comme une constante, la leitre apparait sur I'écran.
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EXEMPLE

3+1.2=4.2
6+1.2=7.2

2.3x12=27.6
4.5x12=54

2.52=6.25
2.53=15.625
2.54=39.0625

-27-

OPERATIONS LECTURE

L] o]
1020038 4.2
68 " 75
12@8@20338 ® 276
4158 - l)_05.',4_
205808 ® 625
= “15.625

X| X1
B 39.0625




Racines carrées

EXEMPLE OPERATIONS LECTURE
2 xV3+45
=4.6855575 20a3vasyoe 4.6855575
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Calculs en mémoire

* N'oubliez pas d'appuyer sur la touche d’effacemert i1/C) pour effacer le nombre stocké précédemment.
Lorsqu'un nombre est stocké dans la mémoire, le sifyhe> @pparait sur l'afficheur.

EXEMPLE OPERATIONS LECTURE
53+6= 59 W 5386 T
23-8= 15 23@8® ® 1.
56x2=112 56 £ 2@ 112,

+) 99:4= 24.75 oomaAm ® 2475
210.75 * 210.75

7+7-7+(2x3)+(2%3)
=19 #9 7 b5 5 () 2 €3 3 (o8 o) aR) 19.
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Calculs de pourcentage

EXEMPLE OPERATIONS LECTURE

nombre 1500

Pourcentage de 660 = I l
dans nombre 880 SRIEEE 73,

15 % d’augmentation _
du nombre 2500 £E00W15EH 2875.

25 % de diminution |
du nombre 3500 e ,E,
_30_




Suppléments
EXEMPLE OPERATIONECTURE
Quel sera le prix de vente et le profit d’un produit si le prix

4
d'achat est de 480 $ et que vous voulez vendre avec un s
supplément de 25 % ? Prix de vente : 640 $
prasls =

Profit : 160 $
Rabais
Quels seront le prix de vente et la perte pour l'intention

de vendre un article 130 $ avec un taux de perte de 4 % ? 1eH %

Prix de vente : 125 $
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EXEMPLE OPERATIONS LECTURE

(par la suite) o _H
Perte:5$
Augmenter / diminuer
Si vous avez realisé une vente de 80 $ la semaine derniere  100@mg0& L 25
et de 100 $ cette semaine, quel est le pourcentage (%)‘

d'augmentation ?
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CASIO.
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Introduction

Les partitions suivantes constituent un recueil de mélodies populaires soigneusement
sélectionnées pour étre jouées avec la Casio VL-80.
Si vous n’étes pas familiarisé avec la notation musicale, lire les “‘Codes de touche’ donnés
ci-dessous pour chaque partition. Jouer sur le clavier somme indiqué par les codes de
touche pour stocker les notes. Ainsi vous pouvez exécuter les fonctions “ONE KEY
PLAY" et “AUTO PLAY" aisément et sans effort.

YcLecture des “‘Codes de touche”

Chaque code de touche correspond au symbole de touche (chiffre ou signe de commande
de fonction) de la VL-80.

Les codes gravés en gris ( . etc.) indiquent les demi-tons.

Dans le cas gu code EJY. par exemple, appuyer sur la touche tout en appuyant
sur la touche .



AULD LANG SYNE o

REEEZEEE TEEDED HETDDEEEE CERERREREE
FoDDEEEE HEDDEE HEDDEEEE HERERRE
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ROMANCE DE LAMOUR St S

& = S SiSS======SSS=
&= = =5 EE==
:}iﬁii_ = “‘I:‘ID"F =0 == ="
44 ——

@eEEEd EEZPZEE CEBEEEIE MmerEEm
EMEEmE EEYERE EREREEE MEIENEZ
2NN ODDDEY OEEETEE BEEEEE
TDTTEE MEEIENEEE2

-3-



ANNIE LAURIE Teaditional

s o ‘ ) ==
= = e = =
&r =2 5 = e =
£ [

s e 4

GRDDeIZE EBEERERED2 BROINEDEDE
GEERRI BHEEZEE EHEEEEE HEEDEEEER
FRIDEE @D
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CIELITO LINDO Traditional
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SANTA LUCIA Ltatan Folk Song

e 1 ===
gﬂl_q- 2 — 3 =i ===
= Se—rerane P e
é;- o= == == ;-%::é' |

EEEEDT @AEEEEE BEEEEEE RHEREE
EEEETT AEHEEEE BEEEEE HEREE
FeEres GCEEmEE HEEEEREEE O@ETRE
FoETes GEEEEEEE HEEEEREEE BFEEE
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LONDON BRIDGE Tradition

== —
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Russian Air

="

fois == o — i = - =i
s R
e = 3 = =T =
2

e = i P £ E=
f== e ,
S T 1
# - = ’ P ] = =

EEEEZAIRRERL [REREEBEDEEZ
REEEEEEEER MEEREHAEE
EEEEIEERER MEEAEAER
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TPONKA i A1

= 3 = = = = =
§_ = ._‘F g{; A 1 t:f. = 5 =
]
ﬁ = F=s s P = = P =E: ]
V== ¥ T & 3

FeeEEmEETER FEENRREE FETEIERRZEE
PEEEEZODE FETEZEEREEZEE TDEREERERIOOE
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SHE WORE A YELLOW RIBBON

EEmese et 7134‘ 47

ESE PR N i e e S e A W

FEEREEEERE BDHDDREREREREREREEZ2EE
FEEREEE@DREE BDDDREAREIL 2RI BEE
EEE OODDDEERDREDOL B@TE BEE
EEDOOREEDRIeM
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