


8. CONTROLE D'IMPRIMANTE

8-1. Instruction LLIST

LLIST [premier numéro de ligne][ j; 1 [dernière numéro de ligne] ]

numéro de ligne ou "." numéro de ligne ou "."

Fonction

Cette instruction permet d'imprimer le contenu d'un programme sur une imprimante.

Paramètres

1. Premier numéro de ligne II s'agit du premier numéro de ligne à imprimer.

*Si l'on omet ce paramètre, c'est le début du programme qui

est pris en considération.

2. Dernier numéro de ligne D s'agit du dernier numéro de ligne à imprimer.

•Si l'on omet ce paramètre, c'est la fin du programme qui est

prise en considération.

Le premier et le dernier numéro de ligne sont des numéros qui se situent dans la fourchette

de 1 à 64999, ou ".". Si un "." est spécifié, c'est le dernier numéro de ligne traité parle

C8 2-BASIC qui est spécifié.

Explication

1. Cette instruction imprime les lignes spécifiées du programme sur l'imprimante.

2. La différence avec l'instruction LIST est que celle-ci n'affiche pas sur le CRT le contenu du

programme. Pour de plus amples détails, voir la section de "instruction LIST".

Exemple LLIST 10,100

Rubriques apparentées LIST
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8-2. Instruction LFILES

LFILES [descriptif de fichier]

expression à caractères

Fonction

Cette instruction imprime les attributs d'un fichier spécifie.

Paramètre

1. Descriptif de fichier Expression à caractères. Voir l'exposé sur les descriptifs de

fichiers à la section 9-1.

Explication

1. Cette instruction imprime les attributs du fichier spécifié par son descriptif.

2. La différence avec l'instruction FILES est que cette instruction n'affiche pas sur le CRT

mais imprime sur imprimante. Pour plus de détails voir la section des "instructions FILES".

Exemple

DEMD-1

DEMO-2 .

DEMO-3 .

SCREEN .

CSCREEN .

GSCREEN .

ABCDEFGH.

runaway .

PRINT

run4

RIGHT

TYPECK .

COMTRANS.

DUNP

PROS

L-—

OGA

SIG

TAK

K

BAS

717

717

.

S

S

S

s

s

s

s

s

s

s

R

S

s

s

s

——.

B

B

B

B

B

B

B

B

A

B

A

B

B

B

B

— —

P

P

P"

P

P

P

P

P

D

P

D

P

P.

P

P

1

ë

2

2

2

2

1

4

1

1

2

1

1

4

1

——-
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8-3. Instruction LTRON

LTRON

Fonction

Cette instruction analyse le parcours de l'exécution des lignes suivantes du programme.

Explication

1. Cette instruction passe au mode d'analyse de parcours et imprime les numéros de ligne à

exécuter en même temps que leur zone de programme correspondante.

2. Le numéro de ligne s'imprime lorsque sa première instruction est exécutée.

3. Pour annuler le mode d'analyse de parcoun, on utflise l'instruction TROFF.

/

Exemple

10 'SAMPLE OF LTRON

20 S=0

30 LTRON

40 FOR 1=1 TO 10

50 S=S+I

60 NEXT I

70 TROFF

80 PRINT S

90 END

COs4O3 CÛ:503 C0:&03 [0:505 COt6O3 [0:503 [0:603 C0lS03 [0:603 COi5O3 CO:6O3 CO:

SOI tût603 COtSCO [0:603 C0lS03 [0:603 [0:503 CCH6O3 C0tS03 CO«6O3 tO(7O3
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8-4. Instruction COPY

COPY [première colonne [, dernière colonne ] ]

expression numérique expression numérique

Fonction

Cette instruction copie l'image-écran du CRT sur l'imprimante.

Paramètres

1. Première colonne Expression numérique évaluée en entier.

0 < première colonne < 80

2. Dernière colonne Expression numérique évaluée en entier.

0 < dernière colonne < 80.

Explication

1. Cette instruction copie le contenu (caractères, configurations de hachurage, etc .....) de

l'image-écran du CRT sur l'imprimante.

2. Si la première et la dernière colonnes sont spécifiées, seules les colonnes qui se trouvent

entre elles sont copiées. En mode à 80 caractères, les colonnes peuvent être simplement

spécifiées. Toutefois, en mode à 40 caractères, il faut spécifier les colonnes par des nom

bres multipliés par deux.

3. Pour pouvoir garder une présentation identique entre l'écran et sa copie sur l'imprimante,

les données sortent en effectuant un quart de tour dans le sens des aiguilles d'une montre.

C'est à dire que la marge gauche du document imprimé correspond au bas de l'écran.

Exemple COPY 0,40
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8-5. Instruction LOUT

LOUT donnée ] [,donnée ] *

expression numérique expression numérique

Fonction

Cette instruction envoie des données vers l'imprimante.

Paramètre

1. Donnée Expression numérique évaluée en entier. 0 < donnée < 256.

Explication

1. Un-caractère correspondent au code spécifié est envoyé vers l'imprimante.

2. La position actuelle d'impression (utilisée pour l'exécution d'une instruction LPRINT)

reste inchangée.

Exemple

10 FOR 1=32 TO &H7E

20 LOUT I

30 NEXT I

40 LOUT 13,10

50 END

! "*%'/.&' <>♦+,-./0123436789s ;<a>?eABCDEFGHIJKLMN0P0RSTUVWXYÎC\3'N_«abcde-fghijklmno
pqrstuvwxy: 11 >"• ' ■ • ■'
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8-6. Instruction LWIDTH

LWIDTH nombre de caractères

expression numérique

Fonction

Cette instruction spécifié le nombre de caractères à imprimer sur une ligne.

Paramètres

1. Nombre de caractères

Explication

Expression numérique dont la valeur est, soit 80, soit 132.

80 < nombre de caractères < 81

132 < nombre de caractères < 133

1. Cette instruction spécifié le nombre de caractères à imprimer sur une ligne. S'il est spécifiée

"80", il s'imprime des caractères de taille normale. S'il est spécifié "132", la taille des

caractères est réduite pour pouvoir imprimer 132 caractères sur une ligne.

2. La largeur d'impression de l'imprimante est contrôlée par un code de contrôle qui lui est

envoyé. Cela est valable pour l'imprimante FP-1012PR.

- LWIDTH 80 exécute la même fonction que LOUT &H1B, &H32.

- LWIDTH 132 exécute la même fonction que LOUT &HOE.

Exemple

10 ' LWIDTH SAMPLE
20 LWIDTH 80

30 LPRINT " THIS LINE IS UNDER <LWIDTH 80>."
40 LWIDTH 132

50 LPRINT " THIS LINE IS UNDER <LWIDTH 132>.
60 END

THIS LINE IS UNDER <LWIDTH 80>.

THIS LINE IS UNDER <UJIDTH 132).
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8-7. Instruction LPRINT

LPRINT [élément sorti] [ {: j [élément sorti] ] *

Elément sorti

TAB (expression numérique)

SPC (expression numérique)

Expression numérique

Expression à caractères

Fonction

Cette instruction sort des caractères sur l'imprimante.

Paramètres

1. Elément sorti

Explication

Une fonction de contrôle de sortie ou une expression numéri

que ou une expression à caractères.

ï. Cette instruction sort un élément vers une imprimante. Si l'élément sorti est une fonction

de contrôle de sortie, l'opération spécifiée par la fonction est exécutée. La fonction SPC

exécute la même opération que pour l'instruction PRINT. La fonction TAB exécute une

opération légèrement différente. Si l'élément sorti est une expression numérique ou une

expression à caractères, sa valeur sort vers l'imprimante.

2. Les valeurs des expression numériques sont imprimées en notation décimal au même for

mat que pour l'instruction PRINT (voir la section "Instruction PRINT").

3. Les valeurs des expressions à caractères sortent directement vers l'imprimante.

4. Si les éléments sortis sont séparés par une virgule (,), une opération de tabulation par zone

est exécutée avant la sortie de l'élément qui suit la virgule.

Une tabulation par zone est établie tous les 14 caractères, en partant de 0 jusqu'à 255

caractères. Une tabulation par zone sort des blanc à partir de la position actuelle jusqu'à

la position la plus proche de tabulation. Ainsi, un élément qui suit une virgule (,) s'imprime

à partir du début d'une zone de tabulation.

10 LPRINT

20 FOR 1=1 TO 20:LPRINT "*";I,:NEXT I

30 LPRINT

40 END
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• 4 • b

• 8 10 11 12

1?. 14 15 16 17

18 19 20

5. Si les éléments sortis sont séparés par des points-virgules (;), l'élément qui suit le point-

virgule s'imprime directement à la suite de l'élément précédent le point-virgule.

10 LPRINT

20 FOR 1=1

30 LPRINT '

40 NEXT I

50 LPRINT

60 END

TO 50

< 1 > < - ' ' 3 M 4 ) ( S ) ( 6 ) ( 7 ) ( 8 ) < 9 > ( 10 ) <• 1 1 ) ( 12 ) ( 13 ) ( 14 ) ( 15

)( 16 )( 17 )( 18 )( 19 )( 20 )( 21 >( 22 >< 23 M 24 M 25 M 26 M 27 M 28 M

29 ) ( 3O ) < 7-1 ) ( 32 ) ( 33 ) ( 34 ) ( 35 )( 36 ) < 37 ) ( 38 > ( 39 ) ( 40 ) ( 41 ) < 4

2 >< 43 M 44 M 45 M 46 >( 47 M 48 M 49 M 50 >

6.

7.

8.

9.

10.

II est possible de séparer les éléments par des blancs. Il est possible de mettre un élément

de séparation tant que les éléments sortis séparés peuvent être distingués sans ambiguïté.

Dans l'un ou l'autre cas, il est exécuté la même opération qu'avec un point-virgule (;).

Si l'instruction se termine par un point-virgule (;), la position qui suit directement le der

nier caractère imprimé reste spécifiée comme position suivante d'impression.

Si l'instruction se termine par une virgule (,), il est exécuté une tabulation par zone après

l'impression du dernier élément sorti.

Si l'instruction se termine ni par un point-virgule (;) ni par une virgule (,), il se fait un saut

de ligne après l'impression du dernier élément sorti. Dans ce cas, la position actuelle d'im

pression est mise à zéro. La position d'impression est comptée de 0 à 255, puis rétablie à 0

pour recommencer le comptage. La tabulation par zone et la fonction TAB sont exécutées

en fonction du comptage de la position d'impression. Lorsque celui-ci est rétabli à 0, il sort

un CR-LF (code internes OD-OA).

L'imprimante commence l'impression au moment d'un saut de ligne. Celui-ci est exécuté

automatiquement lorsque l'imprimante est arrivée à la marge droite du document.
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8-8. Fonction TAB

TAB (spécification de tabulation)

expression numérique

Fonction

Cette fonction imprimé des blancs jusqu'à la position d'impression spécifiée.

Paramètre

1. Spécification de tabulation Expression numérique évaluée en entier

0 < spécification de tabulation < 256

Explication

1. On utilise cette fonction dans l'instruction LPRINT pour imprimer des blancs jusqu'à ce qu

que la position d'impression coïncide avec la spécification de tabulation.

2. Si la spécification de tabulation est plus courte que la position d'impression en cours, il est

exécuté un saut de ligne pour rétablir la position d'impression à 0, puis des blancs s'impri

ment jusqu'à la position spécifiée d'impression.

3. Lorsque la position d'impression atteint 255, elle est rétablie à 0 pour recommencer le

comptage.

t

Exemple

/^^\

10 * TAB(»>

20 LPRINT

30 DATA 20,50,40.20,50.40

40 FOR 1=1 TO 6:READ TBCOUNT:LPRINT TAB(TBCOUNT);

50 LPRINT

60 END

'«";TBCOUNT;:NEXT I

* 20

♦ 40

♦ 20

♦ 40

^~" ^^

» 50

» 50
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8-9. Instruction LPRINT USING

LPRINT USING spécification de format ; élément sorti ( j !} élément sorti ] j

r ci "i !

Fonction

Cette instruction imrpime des éléments sorti au format spécifié, sur l'imprimante.

Paramètres

1. Spécification de format Chaihe de caractères constituée de un ou de plusieurs carac

tères.

2. Elément sorti Expression numérique ou expression à caractères.

Explication

1. Cette instruction imprime des éléments sortis au format spécifié, sur l'imprimante. Pour

plus de détails sur les spécifications de format, voir la section "Instruction PRINT USING".

Rubriques correspondantes PRINT USING

Exemple Voir la section "Instruction PRINT USING".
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9. TRAITEMENT DES FICHIERS

La série FP-1000/1100 fait usage du concept de fichier pour l'échange des données avec les divers péri

phériques. Ainsi, si l'on veut, il est possible d'échanger des données avec les périphériques par le biais des

fichiers.

9-1. Descriptifs de fichier

On utilise un descriptif de fichier pour spécifier un fichier à traiter. 0 s'agit d'une chafne de carac

tères constituée d'un nom d'unité et d'un nom de fichier. Il donne le nom d'un fîchier et de l'unité

où il se trouve ou se trouvera.

[[descriptif de fichier] code d'unité ; nom de fichier, extension |

Le code d'unité est une chafne de caractères indiquant l'unité où se trouve ou se trouvera un

fichier donné.

Code d'unité

LPTO'

CASO:

KYBD:

0:

7:

PACK 0 :

PACK 7 :

COM0:

COM7:

Nom d'unité

Imprimante

Enregistreur à cassettes

Clavier

Unité de disquettes 0 à 7

Module RAM ou ROM

Ligne de communication

/^ftçv

On identifié un fichier par son nom et son extension. Le nom d'un fichier est une chaîne de carac

tères constituée de 8 caractères au maximum. Les blancs qui suivant le nom de fichier sont ignorés.

S'il est spécifié un nom de fichier de plus de 8 caractères, le neuvième et les caractères suivants

sont ignorés.

L'extension est une chaîne de caractères constituée de 3 caractères. Les blancs à sa suite sont

ignorés. S'il est spécifié une extension constituée de plus de 3 caractères, le quatrième et les carac

tères suivants sont ignorés.

Les spécifications d'un nom de fichier et d'une extension sont invalides pour LPT 0: et COM 0: -

7:, et sont ignorées.

Le fait de spécifier le nom d'une unité non existante, provoque une erreur. S'il n'est pas spécifié de

nom d'unité, c'est l'enregistreur à cassettes (CAS 0:) qui est spécifié, sauf en cas d'utilisation d'une

unité de disquettes. Dans ce dernier cas, il est spécifié FDD 0 (0:).
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9-2. Traitement séquentiel et traitement aléatoire

Le traitement des données dans l'ordre de leur apparition s'appelle traitement séquentiel. D'un

autre côté le traitement des données dans une séquence arbitraire s'appelle traitement aléatoire. De

la même manière, il est possible de classer les fichiers en fichiers séquentiels et fichiers aléatoires.

Les fichiers séquentiels sont manipulés normalement par traitement séquentiel. Une donnée dans

un fichier s'appelle un enregistrement. Les données (enregistrements) d'un fichier séquentiel peu

vent avoir des longueurs variables, et être séparées par un code CR (OD) ou des codes CR et LF

(OD, OA). Les fichiers séquentiels sont supportés par presque toutes les unités.

Les fichiers aléatoires sont manipulés normalement par traitement aléatoire. Les enregistrements

d'un fichier aléatoire ont une longueur fixé (2S6 octets), et ils sont accèdes par leun numéros

d'identification (numéros d'enregistrement). Les fichiers aléatoires ne sont supportés que par les

unités de disquettes et les modules RAM/ROM.

Mémoire principale

Bases du traitement de fichier

L'échange des données vers ou à partir d'un fichier s'exé

cute par le biais d'une zone de stockage provisoire en

mémoire que l'on appelle tampon E/S. D est possible de

réserver jusqu'à 15 tampons E/S dans la mémoire princi- Mémoire tampon E/S C3=T Fichier
pale à l'aide de l'instruction MOUNT. Le nombre de , V ' '"
tampons E/S représente le nombre de fichiers qu'il est —ff yr
possible de traiter simultanément. Les tampons E/S, #1 <l JJ
à #15 s'associent à des fichiers spécifiques à l'aide de

l'instruction OPEN. Outre, ces tampons E/S, il existe un Programme

tampon E/S spécial, #0, qui est utilisé par l'interpréteur

C82-BASIC.

Pour utiliser un fichier suivre la procédure suivante:

1. Ouvrir le fichier par l'instruction OPEN, et spécifier soit un traitement séquentiel soit un traite

ment aléatoire. S'il est spécifié un traitement séquentiel, spécifier si le fichier est un fichier de

saisie ou un fichier de sortie. A ce stade, le fichier s'associe à un tampon E/S. Au cour du

traitement du fichier on utilise le numéro de celui-ci pour identifier individuellement le fichier

jusqu'à sa fermeture par l'instruction CLOSE.

2. Traiter le fichier au moyen des instructions de traitement de fichier.

3. Déclarer la fin du traitement du fichier au moyen de l'instruction CLOSE.
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9-2-1. Instruction MOUNT

MOUNT nombre de tampons

expression numérique

Fonction

Cette instruction spécifié le nombre de tampons de fichiers à réserver en mémoire.

Paramètre

1. Nombre de tampons Expression numérique évaluée en entier

0 < nombre de tampons < 16

Explication

1. Cette instruction établit le nombre spécifié de tampons de fichiers.

2. Il n'y a besoin que d'un seul tampon par fichier. Un fichier se voit attribuer un tampon

par l'instruction OPEN et n'est utilisé que lorsqu'il est ouvert. En conséquence, il est

possible d'utiliser un seul tampon pour plusieurs fichiers si ceux-ci ne sont pas utilisés

(ouverts) en même temps. Ainsi, il suffit de spécifier le nombre maximal de fichiers

utilisés en même tamps comme nombre de tampons à réserver.

3. Il n'est pas possible d'exécuter cette instruction dans le cadre d'un programme.

4. Cette instruction une fois exécutée, toutes les variables sont effacées.

5. Le nombre de tampons est établit à 0 lorsque l'appareil est mis sous tension ou après

l'exécution d'une commande NEW ALL. Dans ce cas, exécuter une commande MOUNT

en mode direct avant le traitement du fichier.

6. Tous les fichiers ouverts sont fermés lorsque cette commande est exécutée.

7. Après l'exécution de cette commande, le système vide l'écran, affiche un message

d'ouverture et en attend une autre.
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9-2-2. Instruction OPEN

OPEN descriptif de fichier

FOR/ INPUT \1 ACrwn , ,rh.
1 OUTPUT j AS[#] •maéB"'BdM'

Fonction

Cette instruction déclare le commencement d'un traitement de fichier.

Paramètres

1. Descriptif de fichier Expression à caractères

2. Numéro de fichier Expression numérique évaluée en entier

1 < numéro de fichier < 16

Explication

1. Cette instruction valide l'utilisation d'un fichier spécifié par son descriptif.

2. Il lui attribue également un tampon E/S, spécifié par le numéro de fichier. Dans un

traitement ultérieur, on se référé au fichier par son numéro.

3. S'il est spécifié FOR INPUT, le fichier est un fichier de saisie pour traitement séquentiel.

Dans le cas de l'unité de disquettes et des modules RAM/ROM, la spécification d'un

fichier non existant engendre une erreur.

4. S'il est spécifié, FOR OUTPUT, le fichier est un fichier est un fichier de sortie pour un

traitement séquentiel. Dans le cas de l'unité de disquettes ou d'un module RAM, il est

créé un nouveau fichier. S'il existe déjà un fichier du même nom, il est effacé.

5. S'il est spécifié ni FOR INPUT, ni FOR OUTPUT:

1 ) FDD (0: à 7:)/Modules RAM ou ROM (PACKO: à 7:)

II est spécifié un traitement aléatoire. S'il existe déjà un fichier, celui-ci est spécifié.

S'il n'existe pas de fichier, il en est créé un nouveau pour une disquette ou un

module ROM.

2) Lignes de communication (COM 0: à 7:)

II est spécifié un fichier de saisie/sortie pour traitement séquentiel.

6. Une tentative d'ouverture d'un fichier déjà ouvert engendre une erreur.

10 OPEN "SINTB" FOR OUTPUT AS #1

20 FOR 1=0 TO 360 STEP 10

30 PRINT #l,l;","?SIN(I)

40 NEXT I

50 CLOSE #1

60 END
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9-2-3. Instruction CLOSE

CLOSE ( ( # ] numéro de fichier ] [ , [ # Inuméro de fichier ] *

expression numérique expression numérique

Fonction

Cette instruction ferme les fichiers et déclare la fin de l'utilisation des tampons E/S.

Paramètre

1. Numéro de fichier Expression numérique évaluée en entier

1 < numéro de fichier < 16

Explication

1. Cette instruction ferme les fichiers spécifiés par leur numéro.

2. Si aucun numéro de fichier n'est spécifié, tous les fichiers actuellement ouverts sont

fermés.

3. La clôture de fichiers qui n'ont pas été ouverts n'engendre pas d'erreur.
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9-3. Traitement séquentiel

Le traitement séquentiel manipule les fichiers séquentiels en traitant séquentiellement les données

à partir du début. L'instruction OPEN spécifié le début du fichier séquentiel. Elle spécifié égale

ment si le fichier est un fichier de saisie ou un fichier de sortie.

Un fichier séquentiel comporte des enregistrements de longueurs variables, séparés par CR (code

interne OD) ou par CR—LF (codes internes OD-OA). Il st ajouté un caractère SUB (code interne

1 A) à la fin d'un fichier (pour les unités de disquettes et les modules RAM/ROM.

nécessaires pour certaines unités

1 or en

registrement
c
R

L
2*"» en

registrement R F

C
R

L
F

dernier en

registrement
C
R

L

F

i

S
U

B

configuration de fichier séquentiel

Les fichiers séquentiels sont soit des fichiers de saisie pour saisir les données soit des fichiers de sor

tie pour les sortir. On dispose également de fichiers saisie/sortie pour COMO: à 7:.

Les spécifications E/S autorisées varient selon le type d'unité.

NOM D'UNITE

Imprimante (LPTO:)

Enregistreur à

cassettes (CASO:)

Clavier (KYBD:)

Unité de disquettes

(FDD0:à7:)

Module RAM/ROM

(PACKO: à 7:)

Ligne de communica

tion {COMO': à 7:)

OUVERT

POUR SAISIE

X

O

O

O

O

O

OUVERT

POUR SORTIE

O

O

X

O

O

O

OUVERT

X

X

X

A

A

O

A : traitement aléatoire

X : interdit

O : permis

II est possible d'utiliser des instructions de saisie pour des fichiers de saisie, et des instructions de

sortie pour des fichiers de sorite. On eput utiliser une fonction dénommée EOF pour détecter la

fin d'un fichier de saisie (pour les unités de disquettes, modules RAM/ROM et enregistreurs à
cassettes).
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INSTRUCTION/

FONCTION

PRINT#

PRINT#USING

JNPUT#

LINEINPUT*

INPUT$

EOF

OUVERT

POUR SAISIE

X

X

O

O

O

O

OUVERT

POUR SORTIE

O

O

X

X

X

A

OUVERT

O

O

O

O

O

A

A : inapplicable

X '.interdit

O : permis

Ci-dessous voici un programme type. Il imprime le contenu d'un fichier spécifié sur l'imprimante.

MOUNT 2 . (Exécuter cette commande en mode direct)

10 OPEN "2:SAMPLE" FOR OUTPUT AS #1

20 OPEN "LPTO:" FOR OUTPUT AS #2

30 WHILE NOT EOF(1>

40 LINE INPUT#1,A*

50 PRINT #2,A*

60 WEND

70 CLOSE

80 END
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9-3-1. Instruction PRINT#

PRINT # élément de sortie [ , élément de sortie [ | ;} [ numéro de fichier ] ] * 1

expression numérique

• Elément de sortie

TAB( )

SPC ( )

Expression à caractères

Expression numérique

Fonction

Cette instruction sort les données vers un fichier séquentiel.

Paramètre

1. Numéro de fichier

Explication

Expression numérique évaluée en entier

1 < numéro de fichier < 16

1. Cette instruction sort séquentiellement les éléments vers un fichier séquentiel spécifié

par son numéro.

2. Le contenu de la sortie est le même que celui de la sortie vers l'imprimante lorsqu'on

utilise l'instruction LPRINT. Voir la section «LPRINT#».

3. Si l'instruction ne se termine ni par le point-virgule (;) ni par une virgule (,), il sont

CRLF (codes internes ODOA) à la fin des données sorties.

4. Cette instruction n'est valable que pour les fichiers de sortie à traitement séquentiel.

Exemple

10 'SAMPLE PROGRAM OF PRINT #n

20 INPUT "INPUT FILENAME";FILN*

30 OPEN FILN* FOR OU-TPUT AS #1

40 FOR C0UNT=0 TO 10

50 PRINT #1,COUNT

60 PRINT #1,SQR(COLJNT)

70 NEXT COUNT

80 CLOSE #1

90 END
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9-3-2. Instruction PR1NT#USING

PRINT # numéro de fichier .USING

expression numenquc

spécification de format ; élément sortie [ j l j élément sortie ] * [ | ; [ 1

expression à caractères expression numérique expression numérique

ou à caractères ou à caractères

Fonction

Cette instruction sort les éléments vers un fichier séquentiel selon le format spécifié.

Paramètres

1. Numéro de fichier Expression numérique évaluée en entier

1 < numéro de fichier < 16

2. Spécification de format Expression à caractères

3. Elément sortie Expression numérique ou expression à caractères.

Explication

1. Cette instruction sort les éléments vers le fichier spécifié par son numéro selon la spécifi

cation de format.

2. Pour la signification des formats, voir la section «Instruction PRINT USING».

3. Cette instruction n'est valable que pour les fichiers de sortie à traitements séquentiels.

Rubriques apparentes PRINT USING
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9-3-3. Instruction INPUT#

INPUT # numéro de fichier, nom de variable [ . nom de variable ] *
expression numérique

Fonction

Cette instruction lit les données à partir d'un fichier séquentiel.

Paramètres

1. Numéro de fichier Expression numérique évaluée en entier

1 < numéro de fichier < 16

2. Nom de variable

Explication

1. Cette instruction lit les données à partir d'un fichier spécifié par son numéro.

2. Les données lues doivent apparaître au même format que les données saisies par l'inst

ruction INPUT. En conséquence, il est possible de séparer les données par des virgules (,)

ou par les caractère CR (code interne OD) ou CRLF (codes internes ODOA). Il n'est pas

possible de saisir les codes internes 00-1F ET 7F.

3. Cette instruction n'est valable que pour les fichier de saisie à traitements séquentiels.

Exemple

10 OPEN "SINTB" FOR WsIPUT AS #1

20 WHILE NOT EOF(1>

30 INPUT#1,A,B

40 PRINT I,J

50 WEND

60 CLOSE #1

70 END
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9-34. Instruction LINE INPUT#

I— INE INPUT tt numéro de fichier,nom de variable à caractères [ .nombre de caractères]

expression numérique expression numérique

Format

Cette instruction saisit une ligne de données à partir d'un fichier séquentiel.

Paramètres

1. Numéro de fichier Expression numérique évaluée en entier

1 < numéro de fichier < 16

2. Nom de variable à caractère

3. Nombre de caractères Expression numérique évaluée en entier

1 < nombre de caractères < 256

La valeur prise par défaut est 255.

Explication

1. Cette instruction saisit un nombre spécifié de caractères à partir d'un fichier spécifié par

son numéro.

2. Il n'est pas possible de lire les codes internes (00-IF, 7F).

3. La saisie se poursuit jusqu'à la rencontre d'un CR (Code OD) ou CRLF (code ODOA).

Exemple

10 'LINE INPUT* SAMPLE

20 ' DATA OUT

30 OPEN "SAMPLE" FOR OUTPLJT AS #1

40 PRINT # 1, "<DATA1>,< DATA2 >"

50 CLOSE «1

60 » DATA IN" (INPUTtt)

70 OPEN "SAMPLE" FOR INPUT AS #1

80 INPUT#1,A*

90 PRINT "DATA (INPUTtt) =";A*

100 CLOSE #1

110 ' DATA IN (LINE INPUT4»)

120 OPEN "SAMPLE" FOR INPUT AS #1

130 LINE INPUT»1,A*

140 PRINT "DATA (LINE INPUTtt)="; A*

150 CLOSE #1_

160 END

RUN

DATA (INPUTtt) =<DATA1>

DATA (LINE INPUTtt)=<DATAI>
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9-3-5. Fonction INPUTÉ

INPUT $ ( nombre de caractères, f # ] numéro de fichier )

expression numérique expression numérique

Fonction

II s'agit d'une fonction à caractères qui prend conune valeur une chaîne constituée du nom

bre spécifié de caractères, lus à partir d'un fichier séquentiel.

Paramètre

1. Nombre de caractères

2. Numéro de fichier

Expression numérique évaluée en entier

0 < nombre de caractères < 256

Expression numérique évaluée en entier

1 < numéro de fichier < 16

Explication

1. Cette fonction lit le nombre spécifié de caractères à partir d'un fichier spécifié par son

numéro et les prend comme valeur.

2. Tous les codes (00-FF) peuvent être lus directement.

3. Cette fonction n'est valable que pour les fichiers de saisie pour traitements séquentiels.

Exemple

10

20

30

40

50

60

70

80

9O

100

1 10

120

130

140

15O

160

170

180

'INPUT*<#)SAMPLE

»

OPEN "

PRINT

PRINT

CLOSE

>

OPEN •

PRINT

WHILE

- DATA OUT

'SAMPLE11

«1,"lst

#1."2nd

#1

DATA IN

•SAMPLE"

FOR OUTPUT AS «1

DATA"

DATA"

(INPUT#)

FOR INPUT AS #1

" DATA OUT "

NOT EOF

A*=INPUT*(1,

A=ASC (A*)

IF A<32 OR A=

PRINT USINS

WEND

PRI NT

CLOSE

END

ttl

( 1 )

#1 )

127 THEN A*=" "

11 CODE= S- t' ( ' ) ';F:IGHTî'.HEX*(A) ,2) , AS;

RUN

DATA OUT

CODE-

CODE-

CODE=

CODE»

31

41

32

41

(1 >

(A)

(2)

(A)

CODE=

CODE»

CODE»

CODE-

73

34

6E

34

(s)

(T)

(n)

<T>

CODE»

CODE»

CODE=

CDDE=

74

41

64

41

(t)

(A)

(d>

(A)

CODE»

CODE=

CODE=

CODE"

20 f >

OD ( )

20 ( )

OD ( >

CODE"

CODE»

CODE"

CODE"

44 (D)

OA ( )

44 (D)

OA ( )
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9-3-6. Fonction EOF

E0F ( numéro de fîchier )

expression numérique

Fonction

Cette fonction indique que Ton est arrivé à la fin d'un fîchier.

Paramètre

1. Numéro de fîchier Expression numérique évaluée en entier

1 < numéro de fîchier < 16

Explication

1. Cette fonction indiqué que l'on est en train de lire la fin d'un fîchier. Normalement,

cette fonction prend la valeur 0. Elle prend la valeur -1 après la lecture du dernier en

registrement. Son type de donnée est entier.
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Exemple

1O 'EOF SAMPLE

20 ' DATA OUT

30 OPEN "SAMPLE" FOR OUTPUT AS #1

40 FOR 1=0 TO 360 STEP 30

50 PRINT #1,1;",";SIN<I>

60 NEXT

70 CLOSE #1

80 ' DATA IN

90 OPEN "SAMPLE" FOR INPUT AS #1

100 PRINT " READ START "

110 WHILE NOT EOF<1>

120 INPUT#1,A,S

130 PRINT A,S,"(EOF=";EOF(1);")"

140 UIEND

150 PRINT " READ END "

160 PRINT

170 CLOSE #1

180 END

RUN

READ

0

30

60

90

120

150

180

210

240

270

300

330

360

READ

START

0

0.5

.866025

1

.866025

0.5

0

-0.5

-.866025

-1

-.866025

-0.5

0

END

(EOF= 0)

<EOF= 0)

(EOF= 0)

<EOF= 0)

(EOF= 0)

<EOF= 0)

(EOF= 0)

(EOF= 0)

(EOF= 0>

(EOF= 0)

(EOF= 0)

(EOF= 0)

<EOF=-1)
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9-4. Traitement aléatoire

Le traitement aléatoire s'exécute sur des fichiers aléatoires. Il traite des enregistrements de fichier

aléatoire spécifiés par leur numéro.

Un ficher aléatoire est un ensemble d'enregistrements de longueur fixe., comportant chacun 256

octets. Les enregistrements se voient attribuer des numéros en partant de 1.

256 octets ; 256 octets 256 octets ; 256 octets ; 256 octets

1er enregistrement SgTstrement 3«™'enregistrement dernier enregistrement
Fichier aléatoire

Les fichiers aléatoires sont supportés par les disquettes et les modules RAM/ROM. Un fichier aléa
toire est spécifié lorsqu'il n'est pas spécifié de paramètre «FOR INPUT» ou «FOR OUTPUT» dans

l'instruction OPEN.

On utilise les instructions CET et PUT pour la saisie/sortie d'un fichier aléatoire. Ces instructions

saisissent ou sortent un enregistrement spécifié par le biais d'un tampon E/S. Afin de traiter les
données dans le tampon E/S, on utilise l'instruction FIELD pour affecter une variable à caractères

au tampon E/S. Pour affecter une valeur à la variable à caractères attribuée au tampon, on utilise

l'instruction LSET ou RSET, plutôt que l'instruction ASSIGN. Pour lire une donnée à partir du

tampon E/S, il est possible d'utiliser l'instruction ASSIGN.

Comme la variable attribuée au tampon E/S est une variable à caractères, il est prévu des fonctions

pour convertir les variables numériques en variable à caractères et vice-versa. Ces fonctions permet

tent d'assigner des variables numériques directement dans des variables à caractères ce qui accroît

l'efficacité de la mémoire.

Lorsqu'un traitement aléatoire est déclaré par l'instruction OPEN, il est spécifié un fichier possé

dant le nom de fichier désigné. S'il n'est pas trouve de fichier ayant ce nom, il en est créé un nou

veau.

On utilise la fonction LOF pour indiquer la capacité du fichier en cours. Si, dans l'instruction PUT,
il est spécifié un numéro d'enregistrement dépassant la capacité du fichier, celle-ci est automatique

ment accrue.

Si dans une instruction GET ou PUT, il n'est pas spécifié de numéro d'enregistrement, c'est l'en

registrement qui suit celui qui vient d'être traité qui est spécifié. Le premier enregistrement est spé

cifié tout de suite après l'exécution d'une instruction OPEN. Il est possible d'obtenir la valeur du

premier enregistrement par la fonction LOC.

Les instruction et les fonctions utilisées pour le traitement aléatoire sont les suivantes:

- Instruction PUT, GET, FIELD, LSET, RSET

- Fonctions LOC, LOF.

Voici un programme type:

MOUNT 2 . (Exécuter cette commande en mode direct)

*^^\
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10 FIELD#l,10 AS NAM»,U AS UNIT*,11 AS AMNTS

20 OPEN "TRANS" FOR INPUT AS #2

30 OPEN "GODDS" AS «1

40 WHILE NOT E0FC2)

50 INPUT#2,CDDE,QUANTITY: IF CQDE<1 OR C0DE>L0F(2) THEN PRINT "CODE ERROR":CL
OSE:END

60 GET#1,CODE

70 RSET AMNT*=MKD*(QUANTITY*CVD(UNIT*)+CVD(AMNT*)

80 PUT#1,CODE

90 WEND

100 CLOSE

110 END

233



9-4-1. Commande FIELD

FIELD [#]

numéro de Gchier, longueur de chaihe de caractères AS nom de variable à caractères

expression numérique nom de variable simple n caractères

[ . longueur de chaihe de caractères AS nom de variable à caractères ] *

expression numérique nom de variable simple à caractères

Fonction

Cette commande attribué une variable à caractères à un tampon E/S.

Paramètres

1. Numéro de fichier Expression numérique évaluée en entier

0 < numéro de fichier < 16

2. Longueur de chafne de caractères Expression numérique

0 < longueur de chafne à caractères < 256

3. Nom de variable à caractères Nom de variable simple à caractères

Explication

1. Cette commande attribué une variable au tampon spécifié par un numéro de fichier.

2. La variable à attribuer doit être une variable simple à caractères. Il n'est pas possible

de spécifier des variables numériques ou des éléments de matrice.

3. La longueur de chafne de caractères ne doit pas dépasser 256 octets.

4. Utiliser l'instruction LET pour affecter une valeur à la variable attribuée au tampon

E/S. Pour les affectations, utiliser soit l'instruction LSET, soit l'instruction RSET.

5. Il est possible d'utiliser cette commande pour des fichiers non ouverts.

6. Le numéro de fichier 0 spécifié le tampon E/S de système.

Exemple?

10 'FIELD SAMPLE

20 FIELD #1,128 AS H*,128 AS L*

30 OPEN "SAMPLE" AS . #1

40 LSET H*="lst DATA OF SAMPLE"

50 LSET L$="2nd DATA OF SAMPLE"

60 PUT #1.1

70 CLOSE #1

80 END
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9-4-2. Instruction GETT

GET [ # ] numéro de fichier [ , numéro d'enregistrement ]

expression numérique

Fonction

Cette instruction lit les données issues d'un tampon E/S.

Paramètres

1. Numéro de fichier Expression numérique évaluée en entier

1 < numéro de fichier < 16

2. Numéro d'enregistrement Expression numérique évaluée en entier

1 < numéro d'enregistrement < 65536.

Explication

1. Cette instruction lit le contenu d'un enregistrement spécifié par son numéro, dans un

fichier spécifié par son numéro, via un tampon E/S.

2. Il est possible d'exécuter cette instruction pour un fichier ouvert à traitement aléatoire.

3. Si l'on omet le paramètre «numéro d'enregistrement», c'est l'enregistrement qui suit

celui qui vient d'être traité qui est spécifié. Le premier enregistrement est spécifié tout

de suite après l'exécution d'une instruction OPEN.
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9-4-3. Instruction PUT

U L +* -J numéro de fichier [ , numéro d'enregistrement ]
expression numérique

Fonction

Cette instruction écrit des données issues d'un tampon E/S dans un fichier.

Paramètre

1. Numéro de fichier Expression numérique évaluée en entier

1 < numéro de fichier < 16

2. Numéro d'enregistrement Expression numérique évaluée en entier

1 < numéro d'enregistrement < 6SS36

Explication

1. Cette instruction écrit le contenu d'un enregistrement spécifié par son numéro, dans un

fichier spécifié par son numéro, dans un tampon E/S.

2. Cette instruction peut être exécutée pour un fichier ouvert à traitement aléatoire.

3. Si l'on omet le paramétre «numéro d'enregistrement», c'est l'enregistrement qui suit

celui qui vient d'être traité qui est spécifié. Le premier enregistrement est spécifié tout

de suite après l'exécution d'une instruction OPEN.

Exemple

10 ' GET&PUT SAMPLE

20 FIELD 4*1,128 AS H», 128 AS L»

30 ' PUT SAMPLE

40 OPEN "SAMPLE" AS «1

50 FOR 1=1 TO 10

60 LSET H*="UPPER DATA OF SAMPLE("+5TR»(I>♦">"

70 LSET L*="L0WER DATA OF SAMPLE<"+STR*(I>+">"

80 PUT » 1,I

90 NEXT I

100 CLOSE «1

110 ' GET SAMPLE

120 OPEN "SAMPLE" AS #1

130 INPUT "LOCATION" : LP

140 IF LP>LOF(1) OR LP< 1 THEN PRINT "LOCATION NUMBER ERROR"tCLOSE «1:END

150 GET#1,LP

160 PRINT H*

170 PRINT L*

180 GOTO 130
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RUN

L0CATI0N=?4

UPPER DATA OF

LOWER DATA OF

L0CATI0N=?7

UPPER DATA OF

LOWER DATA OF

LOCATION=?11

SAMPLE <

SAMPLE <

SAMPLE(

SAMPLE(

■ •

LOCATION NUMBER ERROR

4)

4>

7)
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9-44. Instruction RSET

RSET nom de variable à caractères = expression à caractères

Fonction

Cette instruction introduit la valeur de l'expression à caractères de droite justifiée à droite,

dans la variable de gauche.

Paramètres

1. nom de variable à caractère Nom de variable simple à caractères

2. Expression à caractères

Explication

1. Cette instruction saisit la valeur de l'expression de droite justifiée à droite, dans la vari

able à caractère de gauche.

2. Il n'est possible d'utiliser que les variables à caractères qui ont été attribuées aux tam

pons E/S par l'instruction FIELD.

3. Il faut que les variables à caractères soient des variables simples à caractères. D n'est pas

possible d'utiliser des éléments de matrice ni des variables numériques.

4. Si la valeur de l'expression à caractère dépasse celle de la variable spécifiée par l'instruc

tion FIELD, la partie excédentaire à gauche sera tronquée.

5. Si la valeur de l'expression à caractères est plus courte que la variable spécifiée par l'inst

ruction FIELD, la portion à gauche de la valeur sera remplie avec des blancs.

6. A la différence de l'instruction LET, celle-ci ne sort pas d'affectation de variable à un

tampon E/S.
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9-4-5. Instruction LSET

|_SET nom de variable à caractère = expression à caractères

Fonction

Cette instruction introduit la valeur de l'expression de droite justifiée à gauche, dans la vari

able de gauche.

Paramètres /*!^

1. Nom de variable à caractères Nom de variable simple à caractères

2. Expression à caractères

Explication

1. Cette instruction saisit la valeur de l'expression de droite justifiée à gauche, dans la vari

able à caractères de gauche.

2. Il n'est possible d'utiliser que les variables à caractères qui ont été attribuées aux tam

pons E/S par l'instruction FIELD.

3. Il faut que les variables à caractères soient des variables simples à caractères. Il n'est pas

possible d'utiliser des éléments de matrice ni des variables numériques.

4. Si la valeur de l'expression à caractère dépasse celle de la variable spécifiée par l'instruc

tion FIELD, la partie excédentaire sera tronquée.

5. Si la valeur de l'expression à caractères est plus courte que la variable spécifiée par l'inst

ruction FIELD, la portion à droite de la valeur sera remplie avec des blancs.

6. A la différence de l'instruction LET, celle-ci ne sort pas d'affectation de variable à un

tampon E/S.
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94-6. Fonctions MKIS/MKSS/MKDS/MKFS

MKI$

MKS$

MKD$

MKF$

(argument)

expression numérique

(argument)

expression numérique

(argument)

expression numérique

(argument)

expression numérique

Fonction

II s'agit de fonction à caractères qui prennent comme valeurs celle qui est incluse dans un

argument. Conversion numérique à caractères.

Paramètres

1. Argument Expression numérique est automatiquement reconvertie dans le

type requis. Ainsi:

MKIS Type entier

MKSS Type réel à simple présicion

MKDS Type réel à double précision

MKFS Type réel à précision étendue

Explication

1. Ces fonctions prennent comme valeur celle qui est incluse dans un argument.

2. La longueur de la valeur de chaque fonction est la suivante:

MKIS 2 octets

MKSS 6 octets

MKDS 11 octets

MKFS 26 octets

Exemple

10

20

~0

40

5

6

7

8

90

ion

" MKB» SAMFLE

FIELD «1.2 AS I«,6 AS

OPEN "SAMPLE" AS *» 1 •

LSET I *=MK I * (SOR (2-1 )

LSET SS=MI-SÈ(SQR(2> >

LSET D*=l"tt D*(S0R<2»> >

LSET FS=MI F* <S0R <2S<> )

FUT»1,1

CLOSE ttl

END

S*.11 AS D»,16 AS F*
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94-7. Fonctions CVI/CVS/CVD/CVF

CVI

cvs

CVD

CVF

■ (argument)

expression numérique

(argument)

expression numérique

(argument)

expression numérique

(argument)

expression numérique

Fonction

Ces fonctions donnent la valeur numérique convertie à partir d'une chaîne de caractères re

présentée par le code interne d'un argument.

Paramètre

1. Argument Chaîne de caractères ne dépassant pas 255 octets.

Explication

1. Ces fonctions prennent la valeur d'une chafne de caractères la convertissant en valeur

numérique.

2. Le type et la longueur de l'argument pour chacune des fonctions sont les suivantes:

CVI Type entier 2 octets

CVS Type réel à simple précision 6 octets

CVD Type réel à double précision 11 octets

CVF Type réel à précision étendue 26 octets

3. Si l'argument est plus court que la longueur spécifiée, il s'ajoute à la droite de la valeur

le nombre adéquat de NUL (code 00).

4. Si l'argument est plus long que la longueur spécifiée, les caractères excédentaires à

droite de la valeur sont ignorés.

5. Si la valeur d'un argument n'est pas conforme à la représentation interne, ellle prend la
valeur 0.
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Exemple

10

20

30

40

50

60

70

80

90

100

110

120

130

140

150

160

170

180

190

' CVB* SAMPLE

FIELD #1.2 AS I*,6 AS S*,11 AS D*,16 AS F*

DATA OUT

"SAMPLE" AS #1

I*=MKI$(SDR(2))

S*=MKS*<SQR<2))

D*=MKDS(SQR<2#>

F*=MKF*(SQR<28<>

OPEN

LSET

LSET

LSET

LSET

PUTttl,1

CLOSE #1

' DATA IN

OPEN "SAMPLE" AS #1

GET #1,1

PRINT "INTE6ER=";CVI(I*)

PRINT "SINBLE =";CVS(S*>

PRINT "DOUBLE =";CVD<D*>

PRINT "FINE =";CVF(F*>

CLOSE #1

END

/1WN

RUN

INTEGER= 1

SINGLE = 1.141421

DOUBLE = 1.1414213562373095

FINE = 1.141421356237309504880169
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9-4-8. Fonction LOC

I—OC ( numéro de fichier )

expression numérique

Fonction

Cette fonction prend comme valeur le numéro d'enregistrement qui suit le dernier qui a été

traité en traitement aléatoire.

Paramètre

1. numéro de fichier Expression numérique évaluée en entier

1 < numéro de fichier < 16

Explication

1. Cette fonction prend comme valeur le numéro d'enregistrement qui suit le dernier en

registrement traité en traitement aléatoire.

2. L'usage de cette fonction pour un fichier non ouvert engendre une erreur.

3. Lorsqu'une instruction OPEN est exécutée cette fonction prend la valeur 1.

Exemple

10 ' LOC SAMPLE

20 FIELD «1,40 AS H*

30 ' DATA OUT

40 OPEN "SAMPLE" AS «1

50 FOR 1=1 TO 10

60 LSET H*="DATA OF SAMPLE("+STR*(I>+">"

70 PUT «1.I

60 NEXT I

90 CLOSE «1

100 ' DATA IN

110 OPEN "SAMPLE" AS «1

120 FOR 1=1 TO 1O

130 SECPT=INT(RND(l)«10*l>

140 GETttl.SECPT

150 PRINT USINE " <LOC=«HMM»> «< &";LOC(1>;H«

160 NEXT I

17O CLOSE

180 END

RUN

(LOC

(LOC

(LOC

(LOC

(LOC

(LOC

(LOC

(LOC

(LOC

(LOC

7>

5)

10)

5)

11)

2)

2)

11)

5)

9)

DATA

DATA

DATA

DATA

DATA

DATA

DATA

DATA

DATA

DATA

OF

OF

OF

OF

OF

OF

OF

OF

OF

OF

SAMPLE(

SAMPLE(

SAMPLE(

SAMPLE(

SAMPLE(

SAMPLE(

SAMPLE(

SAMPLE(

SAMPLE(

SAMPLE(

6)

4)

9)

4)

10)

1 )

1 )

1O)

4)

S)
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9-4-9. Fonction LOF

LOF (numéro de fichier)

expression numérique

Fonction

Cette fonction prend comme valeur le nombre d'enregistrements d'un fichier.

Paramètre

1. Numéro de fichier Expression numérique évaluée en entier

1 < numéro de fichier < 16

Explication

1. Cette fonction prend comme valeur le nombre d'enregistrements d'un fichier spécifié

par son numéro. Cette valeur est entière.

2. L'utilisation de cette fonction pour un fichier non ouvert engendre une erreur.

Exemple

10 ' LOF SAMPLE

20 FIELD #1,40 AS H*

30 ' DATA OUT

40 PRINT " DATA OUT "

50 KILL "SAMPLE"

é>0 OPEN "SAMPLE" AS #1

70 FOR 1=1 TO 10

80 SEC=RNDC1>»2O+1

90 PUT #1,SEC

100 PRINT USING " <SEC=» LOF=####> " ; SEC; LOF ( 1 ) >

110 NEXT I

120 CLOSE #1

130 PRINT

!40 ' DATA IN

150 PRINT " DATA IN "

160 OPEN "SAMPLE" AS #1

170 SEC=1

180 WHILE SEC<=LOF<1>

190 BET#1,SEC

200 PRINT USING "<SEC=#### LOF=####Î "|SEC;LOF(1>;

210 SEC=SEC+1

220 WEND

230 CLOSE

240 PRINT

250 END
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RUN

DATA OUT —

<SEC=

CSEC=

tSEC=

12

21

7

DATA

CSEC"

tSEC=

{SEC=

<SEC»

tSEC=

1

S

9

13

17

LOF=

LOF=

LOF=

[N

LOF=

LDF=

LOF=

LDF=

LOF=

-

12}

•20}

20}

20}

20Î

20}

20}

20}

<SEC=

•<SEC=

<SEC=

ÎSEC=

fSEC=

<SEC=

CSEC=

(SEC*

7

1

15

é>

10

14

ia

LOF=

LOF=

LOF=

LOF=

LOF=

LOF=

LOFa

UOF=

12Ï

20}

20}

20}

20}

20}

20}

20}

tSEC=

{SEC"

£SEC=

ÎSEC=

CSEC=

<SEO

CSEC=

19

3

3

7

U

15

19

LOF=

LOF=

LQF=

LOF=

LOF=

LOF=

LOF"=

is:

20}

205

20}

20}

20}

20}

ÎSEC=

CSEC=

<SEC=

CSEC=

<SEC=

CSEC=

<SEC=

7

20

4

8

12

16

20

LOF=

LOF=

LOF=

LOF=

UOF=

LOF=

UOF=

18}

20}

20}

20}

20Ï

20Î

20>
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9-5. Manipulation des fichiers

Cette section décrit les commandes pour la manipulation des fichiers.

Comme la plupart de ces commandes permettent de manipuler des fichiers enregistrés, il existe

certaines limites à leur utilisation.

,^s. Descriptif
^Xjefichier

Commande ^s^

FORMAT

FILES

KILL

NAME

SET

FILE-

COPY

Fichier de

saisie
Fichier de

sortie

Imprimante

LPTO:

X

X

X

X

A

X

O

Enregistreur

à cassettes

gérât

CASO:

X

X

A

O

O

Clavier

KYBO:

X

X

X

X

A

o

X

Lecteur de

disquettes

0:
t

7:

0

O

O

O

0

0

0

Modules

RAM/ROM
PACK 0 :

t

PACK 7:

0

0

O

O

O

O

O

Lignes de

communi

cation
COM0:

t

C0M7:

X

X

X

X

A

0"

O

Le triangle (À) désigne une unité pour laquelle il est possible d'exécuter une commande mais

sur laquelle elle n'a pas d'effet.
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9-5-1. Commande FORMÂT

FORMAT [descriptif de fichier ]

nombre de caractères

Fonction

Cette commande initialise le support d'une unité spécifiée.

Paramètre

1. Descriptif de fichier.

Explication

1. Cette commande initialise le support d'une unité spécifiée par le descriptif de fichier.

2. Si l'on omet le paramètre "descriptif de fichier", c'est une disquette qui est spécifiée.

3. Cette commande est valable pour les unités suivantes :

unité de disquettes (FDDO: - 7:) et les modules RAM/ROM (PACKO: - PACK7:).

4. Faire très attention au moment d'exécuter cette commande car tous les fichiers sont

effacés par l'initialisation.

5. L'exécution de cette commande pour un support dont un fichier est ouvert engendre une

erreur.
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9-5-2. Commande FILES

FILES [ descriptif de fichier ]

expression à caractères

Fonction

Cette commande affiche les attributs d'un fichier d'une unité spécifiée.

Paramètre

1. Descriptif de fichier Expression à caractères.

Explication

1. Cette commande affiche les attributs d'un fichier d'une unité spécifiée par le descriptif

de fichier.

2. Seul le nom de l'unité du descriptif de fichier est valable : le nom du fichier dans le des

criptif est ignoré.

3. Si l'on omet le paramètre "descriptif de fichier", c'est FDDO qui est spécifié.

4. S'il n'est pas spécifié de nom d'unité dans le descriptif de fichier, c'est FDDO qui est

spécifié.

5. Cette commande est valable pour les unités suivante :

Unité de disquettes (0: - 7:) et Modules RAM/ROM (PACKO: - PACK7:)

Exemple

FILES "li

DEMO-1 .

DEMO-2 .

DEMO-3 .

SCREEN .

CSCREEN .

GSCREEN .

ABCDEFGH.

runaway .

PRINT

run4

RIGHT

TYPECK .

COMTRANS.

DUMP

PROG

OGA

SIG

TAK

BAS

717 .

717

S

S

S

s

s

s

s

s

s

s

R

S

s

s

s

B

B

B

B

B

B

B

B

A

B

A

B

B

B

B

P

P

P

P

P

P

P

P

D

P

D

P

P

P

P

1

6

2

2

2

2

1

4

1

1

2

1

1

4

1
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9-5-3. Commande KILL

KILL descriptif de fichier

expression à caractères

Fonction

Cette commande efface un fichier spécifié.

Paramètre

1. Descriptif de fichier.

Explication

1. Cette commande efface le fichier spécifié par son descriptif.

2. D n'est pas possible d'effacer un fichier dont l'attribut P est spécifié par la commande SET.

3. La non découverte d'un fichier spécifié n'engendre aucune erreur O'exécution se poursuit).

4. Il n'est pas possible d'effacer un fichier qui a été ouvert (OPEN).

5. Si aucun nom d'unité n'a été spécifié dans le descriptif de fichier c'est FDDO qui est spé

cifié.

6. Cette commande est valable pour les unités suivantes :

unités de disquettes (0: - 7:) et modules RAM/ROM (PACKO: - PACK7:)

Exemple KILL "SAMPLE"
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9-5-4. Commande NAME

NAM E ancien descriptif de fichier

expression à caractères

AS nouveau descriptif de fichier

expression à caractères

Fonction

Cette commande change le nom d'un fichier.

Paramètres

1. Ancien descriptif de fichier Expression à caractères

2. Nouveau descriptif de fichier Expression à caractères

Explication

1. Cette commande change le nom d'un fichier spécifié par l'ancien descriptif de fichier en

un nouveau nom spécifié par le nouveau descriptif.

2. L'unité est spécifiée par l'ancien descriptif : le nom de l'unité spécifié par le nouveau des

criptif est ignoré.

3. Si le nom de fichier spécifié dans le nouveau descriptif existe sur l'unité, il en découle une

erreur.

4. S'il n'est pas spécifié de nom d'unité dans l'ancien descriptif, c'est FDDO qui est spécifié

comme unité.

5. Il n'est pas possible d'exécuter cette commande pour des fichiers ouverts.

6. Cette commande est valable pour les unitées suiwantes :

unités de disquettes (0: - 7:) et modules RAM/ROM (PACKO: - PACK7:)

252



Exemple

10 ON ERROR GOTO 90

20 CLS

30 INPUT "OLD FILENAME=";OLD*

40 IF OLD*="E" THEN ON ERROR GOTO O:END

50 INPUT "NEW FILENAME=";NW*

60 NAME OLD* AS NW*

70 PRINT "NAME COMPLETE (";OLD*;" >"; ;NW*:")"
80 GOTO 30

90 LN=ERL:IF LN=40 THEN PRINT "NAME ERROR": RESUME 30
100 PRINT "ERROR":END

OLD

NEW

FILENAME=

FILENAME=

NAME COMPLETE

OLD

NEW

FILENAME=

7SAMPLE2

7SAMPLE

(SAMPLE2 >SAMPLE)

7SAML

FILENAME=?DS

ERROR
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9-S-5. Commande SET

SET

descriptif de fichier

expression à caractères

numéro de fichier

expression numérique

1

attribut
> •

expression à caractères

Fonction

Cette commande spécifie un attribut pour un fichier donné.
/"^N

Paramètres

1. Descriptif de fi

2. Numéro de fichier

3. Attribut

Expression à caractères

Expression numérique évaluée en entire

0 < numéro de fichier < 16

Expression à caractères

Explication

1. Cette commande spécifie un attribut pour un fichier spécifié par son descriptif ou son

numéro.

2. Si la valeur de l'attribut est "P", il est spécifié une protection. Si la valeur de l'attribut est

"R", c'est une lecture après écriture qui est spécifiée. Tout autre caractère sort la spéci

fication.

La spécification P empêche le fichier d'être effacé ou modifié.

La spécification R exécute un contrôle de données par lecture après écriture.

3. Si un fichier est spécifié par son descriptif, l'attribut s'écrit directement dedans. Cet

attribut est conservé jusqu'à ce qu'il soit sorti par une commande SET.

4. Si un fichier spécifié par son numéro, l'attribut est valable tant que le fichier reste ouvert.

H devient invalide lorsque le fichier est fermé.

5. Il n'est possible de spécifier le paramètre "numéro de fichier" que pour les fichiers ouverts.

Il est valable pour l'unité de disquettes (0: - 7:) et les modules RAM/ROM (PACKO: -

PACK7:)

6. Il n'est possible de spécifier le paramètre "descriptif de fichier" que pour les fichiers

fermés. D est valable pour les unités de disquettes (0: - 7:) et les modules RAM/ROM

(PACKO:-PACK7:)
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Exemple

1O 'SET SAMPLE

20 SET "SAMPLE","P"

30 PRINT " SET P

40 PRINT " KILL -

50 KILL"SAMPLE"

60 END

■•

RUN

SET P

KILL

* PR error in

Ready on PROG 0

50

10 'SET SAMPLE

20 SET "SAMPLE","P"

30 OPEN "SAMPLE" AS #1

40 SET#1,"R"

50 PUT#1,1

60 CLOSE #1

70 KILL "SAMPLE11

80 END

RUN

# PR

Ready

error in

on PROG 0

70
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9-5-6. Commande FILECOPY

FILECOPY descriptif de fichier 1

expression à caractères

AS descriptif de fichier 2

expression à caractères

Fonction

Cette commande copie un fichier.

Paramètres

1. Descriptif de fichier 1

2. Descriptif de fichier 2

Explication

1. Cette commande copie un fichier spécifié par le descriptif 1 sur une unité spécifiée par le

descriptif de fichier 2.

2. Le nom du fichier nouvellement créé sur l'unité spécifié par le descriptif 2 est le nom du

fichier d'origine spécifié par le descriptif 1.

3. Le nom de fichier spécifié par le descriptif 2 est ignoré.

4. S'il n'est pas spécifié de nom d'unité ni par le descriptif 1 ni par le descriptif 1, c'est l'en

registreur à cassettes (CASO:) qui est spécifié. D faut remarque, toutefois, que sil l'on

utilise une unité de disquettes, c'est FDDO (0:) et non CASO :, qui est spécifié.

5. II n'est pas possible d'exécuter cette commande pour des fichiers ouverts.

6. Le descriptif 1 de fichier et le descriptif 2 de fichier spécifient une unité différente.

7. Si l'unité spécifiée par le descriptif 2 possède déjà un fichier du même nom que celui qui

doit être copié, le fichier déjà existant doit être effacé avant l'exécution de la commande.

8. En cas de mot de passe, celui-ci est copié en même temps que le fichier.

Exemple

Cette commande copie un fichier appelé "SAMPLE" de la disquette FDDO sur la disquette

FDD1.

FILECOPY "0 : SAMPLE" AS "1 :"
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9-6. Fichiers de programme

Les programmes peuvent être traités comme des fichiers. Ils peuvent être classés en program

mes de format interne et en programmes de format ASCII, selon leur format de représentation.

Le format interne est un format condensé de représentation utilisé dans la mémoire principale.

Le format ASCII est un format de représentation normale tel qu'il apparaft dans l'instruction

LIST, etc...

Fichiers de pgrogramme 1 format interne

I format ASCII

9-6-1. Commande SAVE

SAVE descriptif de fichier [ , A ]

expression à caractères

Cette commande enregistre un programme dans un fichier spécifié.

Paramètres

1. Descriptif de fichier Expression à caractères

2. A Spécifie le format ASCII. Si ce paramètre est omis, le format

interne est spécifié.

Explication

1. Cette commande sort le contenu d'une zone de programme présentement spécifiée vers

un fichier spécifié par son descriptif.

2. Si l'on omet le paramètre ", A" le contenu sort dans un format interne. Celui-ci est un

format de représentation de programme utilisé dans la mémoire principale.

3. Si le paramètre ", A" est spécifié, le contenu est converti pour la sortie en format ASCII.

Ce dernier est un format de représentation par caractères alphanumériques comme il

apparaît lorsque le programme est listé (LIST).

4. Il n'est pas possible d'exécuter cette commande pour des fichiers ouverts.

5. Si un mot de passe a été spécifié pour la zone de programme présentement spécifiée, il

est enregistré en même temps que le contenu de la zone de programme.

6. Par contre, si un mot de passe a été spécifié pour l'ensemble des zones de programme, il

n'est pas possible d'exécuter cette commande.

Exemple

SAVE "CASO:SAMPLE.PRG"
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9-6-2. Commande LOAD

L0AD descriptif de fichier [ , R ]

expression à caractères

Fonction

Cette commande charge un programme dans la mémoire.

Paramètres

1. Descriptif de fichier Expression à caractères

2. R Elle spécifie qu'un programme est immédiatement exécuté

après le chargement.

Explication

1. Cette commande charge un programme à partir d'un fichier spécifié par son descriptif dans

une zone de programme en cours. Le fichier peut être indifféremment au format interne

ou au format ASCII.

2. Un programme se trouvant déjà la zone de programme en cours avant l'exécution de cette

commande se trouve effacé.

3. Au moment de l'exécution de cette commande, KEY est établi sur OFF et COM est établi

surOFF.

4. Si le paramètre ", R" n'est pas spécifié, le système ferme un fichier ouvert et attend la

saisie d'une autre commande.

5. Si le paramètre ", R" est spécifié, le programme est exécuté à partir de son début. Dans

ce cas, un fichier ouvert n'est pas fermé.

6. S'il a été spécifié un mot de passe pour l'ensemble des zones de programme ou pour la zone

de programme en cours, il n'est pas possible d'exécuter cette commande.

7. Si un mot de passe a été spécifié pour le programme à charger, il est spécifié de nouveau

pour la zone de programme en cours.

8. Cette commande peut être exécutée pour toutes les unités autres que l'imprimante.
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9-6-3. Commande RUN

RUN descriptif de fichier [,R]
expression à caractères commençant par une constante

Fonction

Cette commande charge et exécute un programme.

Paramètres

1. Descriptif de fichier Expression à caractères commençant par une constante à

caractères.

' 2. R Cette lettre empêche la clôture d'un fichier. Si ce paramètre

est omis, le fichier est fermé après exécution de cette com

mande.

Explication

1. Cette commande charge un programme à partir d'un fichier spécifié par son descriptif

dans une zone de programme en cours et exécute le programme. Celui-ci peut être indi

fféremment au format interne ou au format ASCII.

2. Un programme déjà existant dans la zone de programme en cours avant l'exécution de

cette commande, se trouve effacé.

3. KEY et COM sont établis sur OFF.

4. Si l'on omet le paramètre ", R", le fichier ouvert est fermé.

5. Si l'on spécifie le paramètre ", R", le fichier ouvert n'est pas fermé.

6. U n'est pas possible d'utiliser cette commande dans un programme.

7. Il n'est pas possible d'exécuter cette commande si un mot de passe a été établi pour l'en

semble des zones de programmes ou pour la zone de programme en cours.

(0^ 8. Si un mot de passe a été spécifié pour le programme spécifié, U est de nouveau établi pour

la zone de programme en cours.

9. Il est possible d'exécuter cette commande pour toutes les unités autres que l'imprimante.

Exemple

RUN "SAMPLE",R
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9-6-4. Commande MERGE

MERGE descriptif de fichier [ , R

expression à caractères

Fonction

Cette commande fusionne le programme d'un fichier dans le programme en cours.

Paramètres

1. Descriptif de fichier Expression à caractères

2. R Spécifie que le programme doit être immédatement exécuté.

Explication

1. Cette commande ajoute un programme spécifié par le descriptif de fichier à un programme

de la zone de programme en cours.

1) Les numéros de ligne qui se trouvent uniquement dans le programme d'origine ou dans

le programme sur fichier, devienent les numéros de ligne du programme fusionné.

2) Si le programme d'origine et le programme sur fichier ont des numéros de ligne identi

ques, ceux sont les numéros de ligne du programme sur fichier qui deviennent les

lignes de programme du programme fusionné.

2. Il faut que le programme sur fichier soit au format ASCII.

3. KEY et COM sont établis sur OFF.

4. Si l'on omet le paramètre ", R", le système ferme le fichier ouvert et attend la saisie d'une

autre commande.

5. Si l'on spécifie le paramètre ", R", le fichier ouvert n'est pas fermé et le programme fusion

né est exécuté à partir du début.

6. S'il a été établi un mot de passe pour l'ensemble des zones de programme ou pour la zone

de programme en cours, il n'est pas possible d'exécuter cette commande en mode direct.

>.
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9-6-5. Commande CHAIN

CHAIN descriptif de fichier

expression à caractères

Fonction

Cette commande charge et exécute un programme.

Paramètres

1. Descriptif de fichier Expression à caractères

Explication

1. Cette commande charge un programme spécifié par le descriptif de fichier dans la zone de

programme en cours, et exécute le programme à partier de son début.

2. Un programme existant déjà dans la zone de programme avant l'exécution de cette com

mande se trouve effacé.

3. KEY et COM sont établis sur OFF.

4. Le fichier ouvert n'est pas fermé.

5. S'il a été établi un mot de passe pour l'ensemble des zones de programme ou pour la zone

de programme en cours, il n'est pas possible d'exécuter cette commande en mode direct.

6. S'il a été établi un mot de passe pour le fichier de programme à enchaîner (CHAIN), ce

mot de passe est établi comme mot de passe de la zone de programme en cours.
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Exemple

(1 ) 10 'CHAIN SAMPLE
20 'CHAIN 1

30 PRINT " CHAI NI "

40 OPEN "SAMPLE" FOR OUTPUT AS #1

50 FOR 1=0 TO 89 STEP 15

60 PRINT #1,I;",U;SZN(I)

70 NEXT I

80 CHAIN "CHAIN2"

(2) 10 'CHAIN SAMPLE

20 'CHAIN 2

30 PRINT " CHAIN2 "

40 FOR 1=90 TO 180 STEP 15

50 PRINT #1,I;",M;SIN(I>

60 NEXT I

70 CLOSE #1

80 OPEN "SAMPLE" FOR INPUT AS #1

90 WHILE NOT EOF(1)

100 INPUT#1,I,S

110 PRINT I,S

120 WEND

130 CLOSE #1

140 END

RUN

CHAIN1

CHAIN2

0

15

30

45

60

75

90

105

120

135

150

165

180

0

.258B19

0.5

.707107

.866025

.965926

1

.965926

.866025

.707107

0.5

.258819

0
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9-6-6. Commande SAVEM

descriptif de fichier adresse de têre

expression à caractères expression numérique

adress de fin [ , adresse de départ

expression numérique expression numérique

Fonction

Cette commande sort le contenu d'une mémoire vers un fichier spécifié.

Paramètres

1. Descriptif de fichier Espression à caractères

2. Adress de têre Expression numérique évaluée en entier

-32768 < adresse d'entére < 65536

Toute adresse dépassant 32768 se voit soustraire 65536 avant

évaluation.

3. Adresse de fin Expression numérique évaluée en entier

-32768 < adresse de fin < 65536

4. Adresse de début Expression numérique évaluée en entier

-32768 < adresse de début < 65536

Toute adresse dépassant 32768 se voit soustraire 65536 avant

évaluation.

Explication

1. Cette commande sort le contenu d'une mémoire entre l'adresse de tête et l'adresse de fin

vers le fichier spécifié par son descriptif.

2. Si l'adrcss de départ est spécifiée, il est possible de procéder à une exécution automatique

au moyen de la commande LOADM.

3. Si l'adresse de départ est omise, c'est l'adresse de tête qui est considérée comme adresse

de départ.

4. Si le nom de l'unité n'est pas spécifié, c'est l'enregistreur à cassettes (CASO:) qui est spé

cifié. Il faut remarquer, toutefois, que si l'on utilise une unité de disquettes, c'est FDDO

(0:) qui est spécifié.

Exemple

SAVEM "CAS 0:(F) STAR", &HF000. &HF100. &HF0FE

Cette commande affecte le nom de fichier "STAR" au fichier sur l'enregistreur à cassettes et

sauvegarde le contenu de la mémoiree (F000-F100) et l'adresse de départ (FOFE) sur la cas

sette à la vitesse de 1.200 bauds.
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9-6-7. Commande LOADM

LOADM descriptif de fichier [ , R ]

expression à caractères

Fonction

Cette commande charge le contenu d'un fichier en mémoire.

Paramètres

1. Descriptif de fichier Expression à caractères

2. R Spécifie que le contenu d'un fichier doit être immédatement

exécuté après son chargement.

Explication

1. Cette commande charge en mémoire le contenu d'un programme spécifié par son descrip

tif. Il faut que le fichier soit sorti au format binaire par une commande SAVEM. L'adresse

de tête el l'adresse de fin de mémoire ont été écrites cans le fichier par la commande

SAVEM.

2. Si l'on a spécifié le paramètre ", R", le langage machine est exécuté à partir de l'adresse

de départ spécifiée dans la commande SAVEM.

3. S'il n'est pas spécifié de nom d'unité, c'est l'enregistreur à cassettes (CASO:) qui est spéci

fié. Il faut remarquer, toutefois, que si l'on utilise une unité de disquettes, c'est FDDO

(0:), et non CAS 0:, qui est spécifié.

Exemple

LOADM
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10. ENREGISTREUR A CASSETTES (CAS 0 :)

10-1. Descriptif de fichier

CAS0:
nom de fichier

S ou F spécifient la vitesse de transfert (baud) :

S 300 bauds

F 1200 bauds

S'il n'est spécifié ni S ni F, la vitesse de transfert doit être spécifiée par le sélecteur situé sur le

fond de k'unité centrale. (Ce sélecteur est établi à 300 bauds à la sortie d'usine).
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10-2. Description gégérale du traitement

On utilise l'enregistreur à cassettes comme fichier de saisie ou fichier de sortie pour le traitement

séquentiel. En conséquence, les instructions utilisables sont :

- OPEN (FOR INPUT/FOR OUTPUT),

- PRINT#,PRINT#USING,

- INPUT #, LINE INPUT #, INPUT S,

- CLOSE.

Les commandes utilisables pour la saisie et la sortie de programme sont :

- LOAD, SAVE, MERGE, RUN, CHAIN, SAVEM, LOADM

En outre, on dispose de commandes spéciales pour l'enregistreur à cassettes (CASO:) :

- VERIFY.MOTOR.

Un fichier sur cassette est géré par son nom de fichier mais il peut avoir un mot de passe. Il n'est

possible de traiter qu'un fichier à la fois. Lorsque des fichiers sont recherchés par une instruction

OPEN (For INPUT), etc ... tous les noms de fichiers et les attributs de fichiers rencontrés au cours

de la recheche s'affichent. Les attributs s'affichent comme suit :

P

DNom de fichier, extension I S 1 ! B 1 I n i P \
1r11a1m1J

Mot de passe:

P : avec mot de passe

1-1 : sans mot de passe

Contenu:

P

D

M

programme

donnée

langage machine

Format:

B :

A :

format interne

format ASCII

Traitement:

S : séquentiel

R : aléatoire (n'est pas valable pour CAS 0:)
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Exemple

LOAD"CAS

TEST

SAMP

SAMPLE

edit-file

NAMETABL

FILEBALU

A

B ■■■"■'

C

D

E

FIREBIRD

DUMPMEM

0: (F)

.BAS

.BAS

•

.BAS

■

•

•

•

.BAS

DUMPMEM.BAS"

S

S

s

s

s

s

s

s

s

s

s

s

s.

B

A

A

A

A

A

A

À

A

A

A

B

B

P

p . ■; :

D

D

D

D

D

D

D

D

D

M

F ■■■ . - • -
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10-3. Commande VERIFY

VERIFY descriptif de fichier

expression à caractères

Fonction

Cette commande contrôle les fichiers sur l'enregistreur à cassettes.

Paramètre

1. Descriptif de fichier Expression à caractères

Explication

1. Cette commande contrôle un fichier sur cassettes spécifié par le descriptif de fichier.

2. Le contrôle est exécuté au moyen d'une donné appellée donnée de parité et d'un total de

contrôle, inclus dans le fichier à contrôler.

Exemple

VERIFY "CASO:(F)STAR"
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10-4. Commande MOTOR

Fonction

Cette commande contrôle le moteur de l'enregistreur à cassettes.

Paramètre

1. ON/OFF

Explication

1. Cette commande contrôle le moteur de l'enregistreur à cassettes. La spécification de ON

fait démarrer le moteur de l'enregistreur, et OFF l'arrête.

2. Le moteur est commandé par le biais de la fiche REMOTE du connecteur du magnéto

phone à cassettes. Ainsi, s'il n'est pas fait usage de la fiche REMOTE, il n'est pas possible

de contrôler le moteur au moyen de la commande MOTOR.

/*W\

Exemple

10 'MOTOR

20 CLS

30 PRINT "PUSH <REWIND> THEN <RETURN>"

40 MOTOR ON

50 GOSUB 170

60 PRINT "STOP? THEN <RETURN>"

70 GOSUB 170

80 MOTOR OFF

90 PRINT "PUSH <REO8<<PLAY> THEN <RETURN>"

100 GOSUB 170

110 OPEN "CAS10:(F)SAMPLE" FOR OUTPUT AS #1

120 FOR 1=0 TO 360 STEP 15

130 PRINT #1,I;",";SIN(I>

140 NEXT I

150 CLOSE

160 END

170 IF INPUT*(1)OCHR*(13) THEN 170

1S0 RETURN

/iflflv

PUSH <REWIND> THEN <RETURN>

STOP? THEN <RETURN>

PUSH <REO8<<PLAY> THEN < RETURN >
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11. MODULES RAM/ROM (PACK 0 : - PACK 7 :)

11-1. Descriptif de fichier

PACK n : nom de fichier

*n=0à7

11-2. Description générale du traitement

II est possible d'utiliser les modules RAM/ROM pour le traitement séquentiel et le traitement alé

atoire. En conséquence, il est possible d'utiliser pour ces modules toutes les instructions et les

commandes disponibles pour le traitement de fichier. Les fichiers sont gérés par leur nom de fi

chier et ils peuvent se voir spécifier un mot de passe. Les attributs de fichiers peuvent être con

trôlés au moyen de la commande FILES.

P

Nom de fichier, extension j M } • D ■ | | n

Capacité: nombre de blocs (de 256 octets)

Mot de passe:

Kennu ^ ' avec mot **e passe
i_i : sans mot de passe

Contenu:

P : programme

D : donnée

M : langage machine

Format:

B : format interne

A : format ASCII

Traitement:

S : séquentiel

R : aléatoire (n'est pas valable pour CAS 0:)
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Avec le FP-1000/1100, on peut disposer de 8 connecteurs en utilisant les bottiers d'extension en

option. C'est à dire qu'il est possible de monter jusqu'8 modules RAM/ROM. Chaque module

se voit affecter un nom d'unité. Il n'y a aucune différence du point de vue de la gestion de fichier

entre les modules RAM et les modules ROM. Il faut remarquer toutefois qu'il est exécuté un con

trôle pour empêcher l'écriture de données sur les modules ROM.

Les noms d'unités sont attribués séquentiellement dans l'ordre ascendant des numéros de connec

teurs. Les numéros d'unités ne cofncident pas avec le numéros de connecteurs.

Exemple Numéros de connecteurs

0 12 3 6 7

t

PACKO: PACK1:

PACK2:
PACK3:

Un module peut stocker jusuqu'à 24 fichiers. Les données sont gérées en groupes. Un groupe est

constitué de 8 blocs (2048 octets), et 1 bloc est constitué de 256 octets. La capacité de fichier

maximale permise dans un module varie en fonction du type de celui-ci; En outre, on utilise

comme zone de gestion (pour les modules RAM) : (1)* groupe (8)* blocs, (2048)* octets.

Lors du montage (démontage) des modules RAM/ROM, il faut couper le courant. De même,

lorsqu'on utilise des modules RAM pour la première fois, il faut les initialiser au moyen de la

commande FORMAT.

/*Wlr\
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11-3. Instruction PACI

PA CI numéro de module numéro de bloc

expression numérique expression numérique

Fonction

Cette instruction lit les données à partir d'un module spécifié.

Paramètres

1. Numéro de module Expression numérique évaluée en entier

0 < numéro de module < 8

2. Numéro de bloc Expression numérique évaluée en entier

0 < numéro de bloc < 255

Explication

1. Cette instruction lit le contenu d'un bloc spécifié d'un numéro de module spécifié, et le

stocke dans le tampon E/S(#O).

2. Cette instruction agit sans tenir compte de l'étendue de la gestion de fichier.

3. 0 < numéro de bloc < 64 (Pour FP-1030)

0 < numéro de bloc < 128 (Pour FP-1031)

Exemple

10 FIELD #0,128 AS H$,128 AS L*

20 PACI 0,0

30 PRINT H*

40 PRINT L*

50 END
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11-4. Instruction PACO

P A PO numéro de module numéro de bloc

expression numérique expression numérique

Fonction

Cette instruction sort le contenu du tampon E/S de système vers un module.

Paramètres

1. Numéro de module Expression numérique évaluée en entier

0 < numéro de module < 8

2. Numéro de bloc Expression numérique évaluée en entier

0 < numéro de bloc < 255

Explication

1. Cette instruction sort le contenu d'un tampon E/S de système (#0) vers un bloc spécifié

du module RAM.

2. Cette instruction agit sans tenir compte de l'étendue de gestion du fichier. Il faut faire

très attention lors de son exécution.

3. 0 < numéro de bloc < 64 (Pour FP-1030)

0 < numéro de bloc < 128 (Pour FP-1031)

Exemple

10 FIELD #0,128 AS H*,128 AS L*

20 PACI 0,0

30 PRINT H*

40 PRINT L$

50 END
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11-5. Instruction PACF

/9RN

PACF numéro de module

expression numérique

Fonction

Cette instruction prend conune valeur le nombre des groupes restant sur un module RAM/

ROM.

Paramètres

1. Numéro de module Expression numérique évaluée en entier

0 < numéro de module < 8

Explication

1. Cette instruction prend comme valeur le nombre des groupes non utilisés sur un module

spécifié RAM/ROM. La valeur est entière.
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12. FDD (0: - 7:) (UNITE DE DISQUETTES)

12-1. Descriptif de fichier

nom de fichier

*n=0à7

12-2. Description générale du traitement

II est possible d'utiliser les unités de disquettes pour le traitement séquentiel et pour le traitement

aléatoire. En conséquence, il est possible d'utiliser pour les unités de disquettes toutes les inst

ructions, toutes les commandes utilisables pour le traitement de fichier.

Les fichiers sont gérés par leur nom de fichier. Il est possible de leur spécifier un mot de passe.

Les attributs des fichiers peuvent être affichés au moyen de la commande FILES.

P

D

M

p

Nom de fichier, extension ( } | B 1 • D lin
l R J l A J .. l _ j

Capacité: nombre de blocs (dans 256 octets)

Mot de passe:

P : avec mot de passe

i_i : sans mot de passe

Contenu:

P : programme

D : donnée

M : langage machine

Format:

B : format interne

A : format ASCII

Traitement:

S : séquentiel

R : aléatoire (n'est pas valable pour CAS 0:)
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Exemple

DEMO-1

DEMO-2 .

DEMO-3 .

SCREEN .

CSCREEN .

GSCREEN .

ABCDEFGH.

runaway .

PRINT

run4

RIGHT

TYPECK .

OGA

SIG

TAK

BAS

S

S

s

s

s

s

s

s

s

s

R

B

B

B

B

B

B

B

B

A

B

A

P

P

P

P

P

P

P

P

D

P

D

1

6

2

2

2

2

1

4

1

1

2

Le FP-1000/1100 peut utiliser jusqu'à 4 unités de disquettes (FP-1020FD) en même temps. D

est possible de raccorder 4 unités de disquettes supplémentaires au moyen des boîtiers d'ex

tension en option.

Les noms d'unités sont attribués séquentiellement dans l'ordre ascendant des numéros des

connecteurs. Le numéro d'unité ne coïncide pas avec celui de connecteur.

Numéros des connecteurs.

0 12 3 4 5 6 7

/#s

1=1 d=l
0 l

î

4:

î

5:

î

6:

II est possible de stocker jusqu'à 152 fichiers sur une seule disquette. Les données sont gérées

par groupes (2048 octets). Chaque groupe comporte 8 secteurs et chaque secteur - l'unité

physique de traitement — comporte 256 octets. La capacité maximale de fichier par disquette

est de 152 groupes (1216 secteurs ou 311296 octets).

En outre, il a été réservé 8 groupes (64 secteurs ou 16384 octets) pour la zone de gestion.

Une disquette permet l'enregistrement des données sur ses deux faces : la face supérieure a

été nommée face 0, et la face inférieure face 1. Chaque face dispose de 40 pistes (0-39)

concentriques. Chaque piste est divisée en 16 secteurs (1—16). Le secteur est l'unité physique

minimale pour les opérations de lecture/écriture. Chaque secteur comporte 256 octets. Lors

que l'on remplace une disquette tous les fichiers de celle-ci doivent être fermés. Au moment

d'utiliser une disquette pour la première fois, il faut l'initialiser par la commande FORMAT.
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Facel

Piste
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12-3. Instruction DSKO

DSKO nu'n6ro d>unité' numéro de face, numéro de piste, numéro de secteur

expression numérique expression numérique expression numérique expression numérique

Fonction

Cette instruction sort le contenu du tampon E/S de système vers le secteur spécifié de l'unité

de disquettes.

Paramètres

1. Numéro d'unité Expression numérique évaluée en entier

0 < numéro d'unité < 8

2. Numéro de face Expression numérique évaluée en entier

0 < numéro de face < 2

3. Numéro de piste Expression numérique évaluée en entier

0 < numéro de piste < 40

4. Numéro de secteur Expression numérique évaluée en entier

0 < numéro de secteur < 17

Explication

1. Cette instruction sort le contenu du tampon E/S de système vers un secteur de disquette

spécifié par le numéro d'unité, le numéro de face, le numéro de piste et le numéro de

secteur.

2. Cette instruction agit sans tenir compte de l'étendue de la gestion de fichier. Faire très

attention au moment de son exécution.

Exemple

10 FIELD #0,128 AS A*,128 AS B*

20 LSET A*=STRING*(40,"♦")

30 LSET B*=STRING*(40,""")

40 DSKO 0,0,0,1

50 END
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12-4. Instruction DSKI

DSKI numéro d'unité, numéro de face, numéro de piste, numéro de secteur

expression numérique expression numérique expression numérique expression numérique

Fonction

Cette instruction sort le contenu d'un secteur spécifié de l'unité de disquettes vers le tampon

E/S système.

Paramètres

1. Numéro d'unité Expression numérique évaluée en entier <^\

2. Numéro de face Expression numérique évaluée en entier

3. Numéro de piste Expression numérique évaluée en entier

4. Numéro de secteur Expression numérique évaluée en entier

Explication

1. Cette instruction sort le contenu d'un secteur spécifié par le numéro d'unité, le numéro

de face, le numéro de piste et le numéro de secteur vers le tampon E/S de système (#0).

2. Cette instruction agit sans tenir compte de l'étendue de la gestion de fichier.

Exemple

10 FIELD #0,128 AS H*,128 AS L*

20 DSKI 0,0,0,1

30 END
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12-5. Instruction DSKF

DS KF (numéro d'uniteé)

expression numérique

Fonction

Cette instruction prend comme valeur le nombre de secteurs restant sur une disquette.

Paramètres

1. Numéro d'unité Expression numérique évaluée en entier

0 < numéro d'unité < 8

Explication

1. Cette instruction prend comme valeur le nombre de groupes inutilisés sur une disquette

spécifiée par le numéro d'unité. Le type de donnée de la valeur est entier.
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13. LIGNES DE COMMUNICATION

13-1. Descriptif de fichier

N

E

0

0

1
2

*n=0à7

Les chaînes de caractères entre parenthèses initialisent la ligne de communication.

- Vitesse F f La valeur de la vitesse spécifiée par DIPSW

S \ Un quart de la vitesse spécifiée par DIPSW

- Nombre de bits 7 f Code ASCII à 7 bits
8 l Code ASCII à 8 bits

- Parité

- Bit d'arrêt

Pas de parité

Parité

Imparité

lbit

1,5 bit

2 bits.

La vitesse est déterminée par DIPSW sur le module RS-232C:

SEL 3

ON

ON

ON

ON

OFF

OFF

OFF

OFF

SEL 2

ON

ON

OFF

OFF

ON

ON

OFF

OFF

SEL1

ON

OFF

ON

OFF

ON

OFF

ON

OFF

VITESSE

Spécification F

150

300

600

1200

2400

4800

9600

Spécification S

37,5

75

150

300

600

1200

2400

Horloge externe

La vitesse est établi sur F8N2 au moment de la mise sous tension.
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13-2. Description générale du traitement

II n'est possible d'utiliser les fichiers COM que pour le traitement séquentiel. Us peuvent être

spécifiés comme fichiers de saisie, fichier de sortie ou fichier de saisie/sortie.

OPEN "COM 0: - "FOR INPUT AS - Fichier de saisie

OPEN "COM 0: - "FOR OUTPUT AS - Fichier de sortie

OPEN "COM 0: - "AS - Fichier de saisie/sortie

L'échange des données avec les périphériques s'exécute par le biais d'une ligne de communication.

Cette ligne de communication est connectée aux périphériques au moyen d'un connecteur RS-

232C. Les données sont transférées en mode de synchronisation arythmiques (asynchrone).

Les données saisies pour chaque canal sont stockées une fois dans une zone tampon à 256 octets,

puis tirées de là au moyen de l'instruction INPUT #, etc ... Ce tampon empêche d'omettre des

données saisies.

Il est également possible de préparer un programme qui permette le traitement immédiat des

données saisies par la fonction d'interruption de ligne de communication.
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13-3. COM ON/OFF/STOP

13-3-1. Instruction COM ON

COM ON

Fonction

Cette instruction valide l'interruption de lignes de communication.

Explication

1. Cette instruction permet l'interruption par une ligne de communication.

2. Si une donnée est introduite dans la ligne de communication, il se produit un saut vers un

sous-programme spécifié par l'instruction ON COM GOSUB.

3. Si l'on fait usage de l'instruction GOTO pour ramener le déroulement du programme à

sa propre ligne, il n'est accepté aucune interruption.

/flîîPK
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13-3-2. Instruction COM OFF

COM OFF

Fonction

Cette instruction invalide les interruptions issues d'une ligne de communication.
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13-3-3. Instruction COM STOP

COM STOP

Fonction

Cette instruction valide les interruptions issues d'une ligne de communication, mais ne les

traite pas.

Explication

1. Cette instruction valide les interruptions issues d'une ligne de communication, mais ne les

traite pas. Elle mémorise qu'il y a eu interruption et le traitement de celle-ci s'exécute

dès l'exécution d'une instruction COM ON.

2. C'est la dernière interruption qui est mémorisée.
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13-4. Instruction ON COM GOSUB

ON COM GO

•

SUB

[ numéro de ligne destinataire ] [ , [ numéro de ligne destinataire ]

numéro de ligne numéro de ligne

numéro de ligne destinataire

numéro de ligne

]* 1

Fonction

Cette instruction définit la destination vers laquelle doit s'effectuer un saut dans le cas d'une

interruption issue d'une ligne de communication.

Paramètres

1. Numéro de ligne destinataire Un numéro de ligne : 1 à 64999.

Explication

1. Cette instruction définit la destination vers laquelle doit se faire un saut pour le traitement

de l'interruption des lignes de communication.

2. Les destinations sont attribuées séquentiellement à COM 0: à COM 7:

3. Une fois attribuée, la destination reste inchangée jusqu'à sa re-spécification. Elle n'est pas

définie au début si, à ce moment là, il est pris en considération l'exécution d'un program

me pour COM OFF.

4. Lorsqu'une interuption est validée, l'exécution du programme est transférée à un sous-

programme spécifié par le numéro de ligne destinataire.

Afin d'éviter à un sous-programme de s'appeler lui-même, il faut invalider une interruption

(COM OFF) ou suspendre le traitement de l'interruption (COM STOP) au début du sous-

programme.
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14. MODE MONITEUR

L'exécution de la commande MON établit le système en mode moniteur. Par lui, il est possible de saisir,

d'afficher et d'exécuter des programmes en langage machine.

En mode moniteur, il s'affiche comme caractère de sollicitation un ">" à la marge gauche de l'écran,

demandant à l'opérateur de saisir une commande. Toutes les adresses et toutes les données sont repré

sentées en hexadécimal. Pour corriger une donnée introduite, on utilise la touche BS (retour arrière).

Pour saisir une commande, on presse la touche RETURN.

14-1. Commande DM (Image-mémoire)

adresse de tête [, adresse de fin ]

Fonction

Cette commande affiche ou imprime le contenu de la mémoire.

# 1 Imprimante

#2 Ecran CRT

Par défaut Ecran CRT

Exemple

>DMFOOO,

FOOO

FO1O

F020

F030

F040

12

AC

00

12

44

F04F

58

DE

00

34

45

56

FD

00

45

56

55

FF

AO

56

52

AC

FF

OC

67

2A

00

FF

00

78

2A

75

FF

17

89

2A

14

FF

FE

FE

A3

11

00

12

25

5C

25

00

10

DC

8E

CD

00

15

CD

88

BA

00

54

DA

78

FF

00

55

AO

65

FF

00

67

A9

87

FF

00

9B

DD

AF

FF

00

4A

DE

FF
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14-2. Commande CM (Modification de mémoire)

CM adresse de tête

Fonction

Cette commande permet de modifier le contenu de la mémoire à partir d'une adresse de départ.

Les données sont introduites de la manière suivante:

1. Nombre hexadécimal à 2 chiffres

Le contenu de l'adresse correspondante est modifié, et l'adresse suivante s'affiche.

2. Expace

Le contenu de l'adresse reste inchangé, et l'adresse suivante s'affiche.

3. Touche BS

Revient à l'adresse immédiatement précédente.

4. Touche RETURN

Termine la saisie des données.
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14-3. Commande MM (Transfert de mémoire)

MM adresse de tête, adresse de fin, adresse de tranfert

Fonction

Cette commande transfère le contenu de la mémoire (adresse de tête à adresse de On) à l'end

roit spécifié par l'adresse de transfert.

290



14-4. Commande GO (Feu vert)

GO [ adresse de tête ]

Fonction

Cette commande exécute un programme à partir de l'adresse de tête. Si Ton omet le paramètre

"adresse de tête", le programme est exécuté à partir de l'adresse du registre PC affichée par une

commande CR.

S
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14-5. Commande BA (BASIC)

Fonction

Cette commande tranfere l'exécution du programme au Cg2-BASIC.

/"fey
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14-6. Commande CR (Changement de registre)

Fonction

' Cette commande change séquentiellement lé contenu des registres. La méthode de saisie des

données est la même que pour CM. Il est possible de saisir les données dans l'ordre de AF, BC,

DE, HL, AF, BA\ DEYHL, K, IY, IR, SP et PC.
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14-7. Commande ST (Bande de sauvegarde)

3T adresse de tête, adresse de fin

Fonction

Cette commande sort le contenu de la mémoire, de l'adresse de téte.à l'adresse de fin, sur l'en

registreur à cassettes. Le format des données est le même que pour la commande SAVEM. D

n'est par sttribué de nom de fichier aux données sauvegardées.

/flïBv
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14-8. Commande LT (Bande de chargement)

Fonction

Cette commande charge les données d'un enregistreur à cassettes dans la mémoire. Le format

des données est le même que celui des sorties de données au moyen des commandes ST ou

SAVEM.

0
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15. MODE TERMINAL

L'exécution de la commande TERM établit le système en mode terminal. Il est possible d'utiliser l'ordi

nateur comme terminal d'un autre ordinateur relié au moyen d'une ligne de communication.

15-1. Desciptif de fichier

L'exploitation d'une ligne de communication est spécifiée par le descriptif de fichier de la com

mande TERM.

C0Mn:[({s} [{s}
N

E

0

-

0

1

2

*n:0à7

/^\

- Vitesse

- Nombre de bits

- Parité

- Bit d'arrêt

- Retour d'écho

F La valeur de la vitesse spécifiée par DIPSW

S Un quart de la vitesse spécifiée par DIPSW

7 f Code ASCII à 7 bits
8 Code ASCII à 8 bits

N f Pas de parité

E I Parte
O l Imparité

0 r 1 bit

1 ) 1,5 bit
2 l 2 bits.

H j disponible

F j non disponible

La vitesse est déterminée par le DIPSW sur le module RS-232C. Pour plus de détails voir le

chapitre "Lignes de Communication". La valeur par défaut des paramètres est F8N2H.

15-2. Fonctionnement

Les données saisies à partir du clavier sortent vers une ligne de communication, ou les données

envoyées de la ligne de communication s'affichent sur l'écran CRT. Il est également possible de les

sortir vers l'imprimante. Les données envoyées à partir d'une ligne de communication sont stoc-

une fois dans le tampon de saisie à 128 caractères puis sorties vers l'affichage ou l'imprimante.
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15-2-1. Spécification de retour d'écho

Le mode retour d'écho peut être spécifié par le descriptif de fichier.

(1) S'il est spécifié F:

Les données saisies à partir du clavier sortent vers une ligne de communication au lier de

l'écran ou de l'imprimante.

FP-1000/1100 Ordinateur

(2) S'il est spécifié H:

Les connées saisies à partir du clavier sortent vers la ligne de communication et aussi vers

l'imprimante.

FP-1000/1100 Ordinateur

Ce retour d'écho peut être invalidé par la touche PF8. Dans ce cas, l'opération est la même qu'en

cas de spécification de F.

15-2-2. Fonctionnement du clavier

Le fait d'enfoncer une touche du clavier envoie le code correspondant à une ligne de communi

cation (voir le Tableau de Codes à la fin du présent manuel). Remarquer que les touches suivantes

ont une fonction spéciale:

BREAK

Envoie un signai d'espacement de 350 msec (rupture).

Renvoie le déroulement du programme au C82-BASIC
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PF8
Cette touche est valide lorsque H (retour d'écho) est spécifié. Le retour

d'écho est invalidé lorsque l'on presse cette rouche.

Le fait de presser une seconde fois cette touche valide le retour d'écho.

PF9
L'impression est validée lorsque cette touche est enfoncée. Le fait d'en

foncer cette touche une seconde fois invalide l'impression.

15-2-3. Affichange CRT

L'affichage est contrôlé par un code de contrôle (00-IF) comme suit.:

Code

00

01

02

03

04

05

06

07

08

09

0A

0B

OC

0D

0E

0F

Opération

ROLL UP

(mode à 40 caractères uniquement)

BELL (signal sonore)

Retour arrière

HOME

CLS

CRLF (retour chariot/saut de ligne)

1

Code

10

1 1

12

13

14

15

16

17

18

19

1A

1B

1C

1D

1E

IF

Opération i

ROLL DOWN (en mode à 40

caractères uniquement)

—

t

/«^TTV

Les codes autres que ceux présentés ci-dessus n'exécutent aucune opération.

298



TABLEAU DE SAISIE A PARTIR DU CLAVIER

carbochon de

touche

;

<

>

7

0

i

1

ii

2

! o

Nor

Normal

.

2C

—

2D

•

2E

/

2F

0

30

1

31

2

32

3

33

\ 4

5

&

6

■»

8

5
i

! 35

: g

36

7

ii 37

8

38

mal

ISHIFTI

<

3C

=

3D

>

3E

?

3F

0

30

!

21

II

22

n

23

$

24

%

25

&.

26

t

27

(

2B

CAPS

Normal

.

2C

—

2D

•

2E

/

2F

0

30

1

31

2

32

3

33

4

34

5

35

6

36

7

37

8

38

<

3C

=

3D

>

3E

?

3F

0

30

!

21

22

tt

23

$

24

%

25

&

26

t

27

(

28

GRAPH

■
87

1;
8C

1
8B

l
97

F7

m

F9

E

FA

HT

FB

FC

%

B2

F3

F4

*

F5

CTRL
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cai

to

rbochon de

uche

9

*

@

A

B

C

0:

E

F.

G

H

1..

j

1

Normal

Normal

9

39

:

II 3A

i

3B

<S

40

A

41

B

42

c

43

D

44

E

45

46

G

47

,H
48

1

49

)

29

*

2A

+

2B

•

60

a

61

b

62

C

63

d

64

e

65

f

66

g

67

h

68

i

69

1 CAPS 1
1

Normal

9
1

39

:

3A

t

3B

@

60

a

61

b

62

C

63

d

64

e

65

f

66

g

67

h

68

i

69

SHIFTj

)

29

*

2A

+

2B

t

40

A

41

B

42

C

43

D

44

E

45

F

46

G

47

H

48

1

49

GRAPH

F6

94

1
89

8A

9E

U
84

82

E6

A
E4

n
E7

•

EC

0

ED

*

E8

CTRL

00

/ROLL\

Iup i

01

/LINE\

Itop 1

02

03

04

/UNE)
Idel '

05

/LlNEi

(end /

06

(BEL)

07

(BS)

08

(TAB)

09

/"^"\
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car

toi

bochon de

iche

J

K

L

M

N

0

P

Q

R

S

T

U

V

Normal

Normal

J

4A

K

4B

L

4C

M

4D

N

4E

0

4F

P

50

Q

51

R

52

S

53

T

54

U

55

V

56

ISHIFT

j

6A

k

6B

I

6C

m

6D

n

6E

0

6F

P

70

q

71

r

72

S

73

t

74

U

75

V

76

CAPS

Normal

j

6A

k

6B

6C

m

6D

n

6E

0

6F

P

70

q

71

r

r 72

S

73

t

74

U

75

V

76

ISHIFT1

J

4A

K

4B

L

4C

M

4D

N

4E

0

4F

P

58

Q

51

R

52

S

53

T

54

U

55

V

56

GRAPH

EA

*

EB

H
8E

■
86

H
85

E9

H
8D

r
9C

E5

9F

/
EE

x
FO

83

ctrl|

0A

(home)

OB

(CLS)

0C

(return)

0D

0E

0F

/ROLL\

Idown/

10

(DEL)

11

(INS)

12

13

14

15

16
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cai

toi

■bochon de

ache

W

._

X

Y

Z

z

;

A

—

0

00

1

2

Normal

Normal

W

57

X

58

Y

59

Z

5A

c

5B

\

5C

J

5D

A

5E

0

30

00

30. 30.

1

31

2

32

iSHIFT

W

77

X

78

y

79

Z

7A

{
7B

1

1

7C

}
7D

~

7E

—

5F

0

30

00

39. 30.

1

31

2

32

CAPS

Normal

W

77

X

78

y

79

Z

7A

L"

5B

\

5C

:

5D

A

5E

0

30

00

30. 30.

1

31

2

32

iSHIFTI

W

57

X

58

Y

59

Z

5A

(
7B

1

I

7C

}
7D

~

7E

—

5F

0

30

00

30. 30.

1

31

2

32

GRAPH

9D

81

\
EF

80

A

FD

R

FI

F8

[
8B

■
FE

L

9A

90

—

93

8F

; CTRL|
i :

(enter)

17

/LINE \

^cancel'

18

19

1A

1B

(-}
1C

(«")
1D

( T )
1E
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ca

to

rbochon de

jche

3

4

5

6

7

8

9 l

•

t

+

i

*

i

! I
; /

Normal

Normal

3

~~33~

4

34

5

35

6

36

7

37

8

38

9

39

•

2E

t

2C

+

2B

20

*

2A

/

2F

shift;

3

33

4

34

5

35

6

36

7

37

8

38

9

39

•

2E

»

2C

+

2B

20

*

2A

/

2F

CAPS

Normal

3

33

4

34

5

35

6

36

7

37

8

38

9

39

•

2E

»

2C

+

2B

2D

*

2A

/

2F

SHIFT:

3

33

4

34

5

35

6

36

7

37

8

38

9

L 39

•

2E

t

2C

+

2B

20

*

2A

/

2F

iGRAPh

92

—

El

E2

—

E3

r
98

1
91

"1
99

J

9B

E0

95

j CTRL
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cai

toi

toochon de

jche

(SPACE)

CLS

HOME

T

1

-*

INS

DEL

BS

ESC

RETURN

ENTER

PF0

i

PF9

Normal

Normal

(SPACE)

20

HOME

OB

î

1E

1

1F

1D

1C

INS

12

DEL

n

BS

08

1B

RETURN

oo

ENTER

17

PF0

-PF9

ISHIFTI

(SPACE)

28

CLS

oc

ROLL

UP

01

ROLL

DOWN

10

LINE

TOP

02

LINE

END

06

15

LINE

DEL

05

BS

Ô7"~

1B

RETURN

00

ENTER

17

PR0G9

-PR0G9

CAPS

Normal

(SPACE)

20

HOME

OB

î

1E

1

IF

1D

1C

INS

12

DEL

i

B

Of

1E

RETl

oc

ENT

i

S

i ^

i

JRN

)

ER

i

PF0

-PF9

ISHIFTI

(SPACE)

20

CLS

oc

ROLL

UP

01

ROLL

DOWN

10

LINE

TOP

02

LINE

END

06

1 5

LINE

DEL

05

BS

" 08

1B

RETURN

e

ENl

i

PRO

~PF

D

rER

7

GO

Î0G9

GRAPH

.

PF0

-PF9

CTRL

—

PF0

-PF9
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EXPLICATION DES FONCTIONS DES TOUCHES

Fonction Manipulation de la touche Explication

ilNSl

INS

CTRL + R

Insertion. Déplace vers la droite les caractères qui

suivent le curseur afin de laisser de l'expace pour les

caractères à insérer.

DEL

!DEL;

1CTRL + : Q

Suppression. Supprime le caractère à la place du curseur

et déplace les caractères suivants vers la gauche.

BS

iBS!

ICTRLi + ! H I

Retour arrière. Supprime le caractère qui précède

directement le curseur et déplace les caractères suivants

vers la gauche. Le curseur se déplace d'une colunne vers

la gauche.

LINE TOP |SHIFT| + j — |
Amène le curseur au début d'une ligne logique.

(JCTRLJ + j_B_

LINE END iSHIFTi +

ICTRU +

Amène le curseur à la position qui suit immédiatement

le dernier caractère d'une ligne logique.

LINE

CANCEL

ICTRLj + Effacement de ligne. Cette fonction efface une ligne

logique.

LINE DEL ISHIFTi + IDELi

ICTRLi + ! E
Efface la partie de la ligne physique, qui suit le curseur.
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Fonction Manipulation de la touche Explication

HOME

CLS

HOME Amène le curseur au coin supérieur gauche de l'écran.

CTRLJ +

CLS

SHIFT

CTRLJ

+

+

CLS

HOME

L

Vide l'écran et amène le curseur au coin supérieur

gauche de l'écran.

—

CTRL +

Déplace le curseur vers la droite. Si celuici est déjà à

la marge de droite, il est amené à la marge de gauche sur

la ligne suivante. S'il est dans le coin inférieur droit, il

est amné au coin supérieur gauche.

CTRL + ]

Déplacement du curseur vers la gauche. S'il se trouve à

la marge de gauche, il est amené à la marge de droite de

la ligne immédiatement au dessus, s'il est placé dans le

coin supérieur gauche, il va au coin inférieur droit.

f—[ jCTRL A

Déplacement du curseur vers le haut. S'il se trouve à la

ligne supérieure, il se rend à la ligne inférieure.

LU
Déplacement du curseur vers le bas. S'il se trouve à la

ligne inférieure, il se rend à la ligne supérieure.

ROLLUP Valide en mode à 40 caractères. Déplacement de tout

l'écran vers le haut d'une ligne logique.
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Fonction Manipulation de la touche Explication

ROLL

DOWN

ISHIFT + 1

ICTRL. + P

Valide en mode à 40 caractères. Déplacement de tout

l'écran vers le bas, d'une ligne logique.

TAB CTRL + I

Affichage de blancs jusqu'à la position suivante de tabu

lation. La coordonnée horizontale d'une position de

tabulation est un multiple de 8.

BEL 1CTRU + G Sonnerie. Emission d'un signal sonore. "Beep'

ENTER

RETURN

f ! ENTER!

[ jCTRL +

(Ireturni

1 CTRL +

W

M

Affichage du contenu d'une ligne logique sur le CRT

lorsque le système attend la saisie d'une commande.

Utilisée pour une instruction INPUT, cette fonction exé

exécute la même fonction que la touche RETURN.

On la presse à la fin de la saisie des données. Elle saisit

le contenu d'une ligne logique dans l'ordinateur.
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COMMANDES/INSTRUCTIONS/FONCTIONS DU C8 2 BASIC

Classification

Commandes
de système

Fonction

Sélection d'une zone de
programme

Etablissement (rétablis
sement) d'un mot de

passe

Effacement de programme

Affichage de la situation
des zones de programme

Définition du contenu
d'une touche PF

Affichage du contenu

défini des touches PF

Effaçage des fonctions et
des fonctions définies par

l'utilisateur. Etablisse
ment de la capacité de
zone de caractères et de
la limite supérieure
BASIC.

Activation du moniteur

de langage machine

Transfert du déroulement
du programme au mode

terminal

Génération automatique
] de numéros de lignes de
! programme

Effacement d'une partie

de programme

Changement des

numéros de ligne

Transfert d'un pro
gramme entre des zones

de programme

Affichage d'un pro

gramme sur le CRT

Mots

Réserve

PROG

PASS

NEW

SYSTEM

KEY

KEYLIST

CLEAR

MON

TERM

AUTO

DELETE

RENUM

MOVE

LIST

Abbreviation

-

—

—

K.

K.L.

-

L.

Format

PROG numéro de zone de programme

1 caractère de 0 à 9

PASS(ALL) mot de passe

constante à caractères

* Utiliser PASS[ALL] pour établir un mot de
passe pour l'ensemble des zones de programme.

NEWIALL]
* NEWIALL] efface un programme et ses variables.

SYSTEM

KEY numéro de fonction, contenu de la touche

1 caractère de 0 à 9 constante à caractères

KEYLIST

CLEAR [ capacité de zone , limite supérieure"1
l de caractères de zone BASIC J

expression expression

numérique numérique

* La capacité initiale de zone de caractères est de
1023 octets.

MON

TERM

AUTO (numéro de ligne initial] 1 [incrément]

numéro de ligne numéro de ligne

DELETE ' numéro de pre- ( -\ numéro de der-~\
mière ligne 1 , f nière de ligne

numéro de ligne numéro de ligne .

(- ) numéro de dernière ligne

b ) numéro de ligne

RENUM .nouveau numéro . , .ancien numéro. .
1 de ligne JUl de ligne "

numéro de ligne numéro de ligne

( , [incrément] )

numéro de ligne

MOVF. PROG numéro de zone de programme

1 caractères de 0 à 9

LIST [numéro de première ligne] l^\
numéro de ligne ou "."

(numéro de dernière ligne)

numéro de ligne ou "."
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Oassification

Commandes
de système

Contrôle

d'exécution

Fonction

Affichage des noms des

variables et des noms

des matrices sur le CRT.

Exécution d'un pro
gramme

Poursuite de l'exécution
d'un programme

Analyse de parcours

d'exécution d'un pro
gramme

Arrêt de l'analyse de par

cours d'exécution d'un
programme

Fin de l'exécution d'un

programme

Interruption de l'exécu
tion d'un programme

Saut inconditionnel

Saut à un sous-programme

Retour à partir d'un
sous-programme

Saut conditionnel

Branchement multiple

conditionnel

Mots

Réserve

VARLIST

RUN

CONT

TRON

TROFF

END

STOP

GOTO

Abbreviation

VL.

—

—

—

—

g:

!

GOSUB GOS.

RETURN RET.

IF-THEN -T. E. n
- ELSE

ON-

GOTO

g.

Format

VARLIST

RUN [ligne de début d'exécution]

numéro de ligne

CONT

TRON

TROFF

END

STOP

JGOTO 1

[go toj

GOSUB

■

RETURN

*

numéro de ligne destinataire

numéro de ligne

PROG numéro de zone de programme

1 caractères de 0 à 9

numéro de ligne destinataire )

numéro de ligne

PROG numéro de zone de programme

1 caractère de 1 à 9 J

[numéro de ligne de retour] \

numéro de ligne

PROG numéro de zone de programme

0à9

IF condition

expressio

THENfinsti
\dest

GOTO dest

ELSE {insti
{dest

* destination

n numérique

•uctionf:instruction] *ï)

ination -»>

ination j

nction [:instruction]*)]
ination ))

f numéro de ligne destinataire ï

numéro de ligne

PROG numéro de zone de programme

1 caractères de 0 à 9

ON Condition f GOTO "1

expression numérique l GO TTOJ

destination "l

[destination] [.[destination] ] *, destinationj
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Classification

Contrôle

d'exécution

Fonction

Appel conditionnel

de sous-programme

Exécution itérative
d'instructions pour un
nombre spécifié de fois

Itération condition
nelle

Mots

Réserve

ON-
GOSUB

FOR

NEXT

WHILE

WEND

Abbreviation

GOS.

F. N.

Format

ON condition

expression numérique

GOSUBC destination

\ [destination] [.(destination]]*
.destination

' destination numéro de ligne destinataire

numéro de ligne

PROG numéro de zone de
programme

1 caractères de 0 à 9

FOR nom de variable de contrôle =

valeur initiale TO valeur finale [STEP incrément]

expression numérique

NEXT [nom de variable de contrôle(, nom de

variable de contrôle] * ]

* On peut abréger STEP par S.

WHILE condition

WEND expression numérique

Commentaire Instruction de commen

taire

REM REM) commentaire
, j chafne de caractères

Manipulation

de données
Affectation d'une
valeur à une variable

LET [LET] [ nom variable numérique = expression ")
i numérique '
I nom variable à caractères = expression I
L à caractèresJ

Permutation de valeurs

entre des variables

SWAP SWAP f nom variable numérique, nom variable
< numérique
nom variable à caractères, nom variable

[^ à caractères

Lecture de

données d'un
programme

Instruction DATA DATA D. DATA [donnée] [.[donnée ] )*
constante constante

Lecture du contenu

d'une instruction DATA

READ READ nom variable (, nom variable] '

Spécification de la posi
tion de la donnée à lire
(READ)

RESTORE RESTORE U numéro de ligne ï|
H (expression numérique)jj

Affichage

sur l'écran
CRT

Affichage de données
sur l'écran CRT

PRINT P. PRINT [élément sortie]

. > (élément de sortie]

' Les éléments de sortie sont des fonctions de
contrôle de sortie, des expressions à caractères
ou des expressions numériques.

Spécification de la
position du curseur

CSR CSR ( coordonnée X, coordonnée Y)

expression numérique

Déplacement horizon-
I tal du curseur vers une
position spécifiée

TAB F TAB (spécification de tabulation)

expression numérique

Affichage d'un nombre

spécifiée d'espacements
SPC F SPC (nombre de caractères)

expression numérique
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Classification

Affichage sur

l'écran CRT

Saisie au

clavier

Fonction

Affichage inversé des
caractères

Affichage des caractères
tels quels

Sortie des données en
fonction d'un format

spécifié

Positionnement du

curseur

Spécification d'une
coordonnée X pour le
curseur

Spécification d'une
coordonnée Y pour le
curseur

Vidage de l'écran

Définition d'une con
figuration d'une police
de caractères

Contrôle du signal

sonore

Saisie des données au
clavier

Mots

Réserve

REV F

NORM F

PRINT

USING

LOCATE

POS F

F

CSRLIN

CLS

DEFCHRS

BEEP

INPUT

Saisie d'une ligne de LINE

données au clavier

Extraction d'un

caractère d'un tampon
de touche

Lecture d'un nombre

spécifié de caractères à
partir d'un tampon de

touche

Validation d'interruption

par une touche PF

Invalidation d'une inter

ruption de la touche PF

Suspension de l'exécution
d'une interruption de

touche PF

INPUT

F

INKEYS

F

INPUTS

KEYON

KEY OFF

KEY STOP

Abbreviation

-

-

P. U.

—

—

-

-

-

L

LINEI.

-

I.S

K.ON

K.OFF

K.STOP

Format

REV

NORM

PRINT USING spécification de format;

expression à caractères

élément sortieU ;\ élément sortie 1* f;l

[lJ J U

LOCATE coordonnée X, coordonnée Y

expression numérique

POS

CSRLIN

CLS

DEFCHRS (code interne) = forme de caractère

expression numéri- expression à carac-
que tères

BEEP (ÏONTl

LlOFFJj

INPUT C sollicitation ( , V\
expression à caractères corn- 1 ;[

[^ mençant par une constante L )\

nom de variable [, nom de variable] *

LINE INPUT [ sollicitation ; ]

expression à caractères commençant
par une constante

nom de variables à caractères

(, nombre de caractères saisis]

expression numérique

INKEYS

INPUTS (nombre de caractères)

expression numérique

KEYON

KEYOFF

KEYSTOP
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Classification Fonction
Mots

Réserve
Abbreviation Format

Saisie au

clavier

Saut à un sous-
programme spécifié

; par une interruption

de touche PF

ONKEY ONK. GOS.
GOSUB

ON KEY GOSUB [numéro de ligne destinataire)

numéro de ligne

numéro de ligne destinataire

numéro de ligne

[.[numéro de ligne destinataire) )*

numéro de ligne

numéro de ligne destinataire

numéro de ligne

Matrice Spécification de la
valeur minimale d'un
indice de matrice

OPTION
BASE

OPTION BASE valeur minimale

expression numérique

* La valeur minimale est 0 ou 1.

Déclaration d'une
matrice

D1M

Effacement d'une
matrice spécifiée

ERASE

DIM nom de matrice, (valeur maximale d'indice

expression numérique

[, valeur maximale d'indice) )*

expression numérique

[, nom de matrice (valeur maximale d'indice

expression numérique

[, valeur maximale d'indice! )) •

expression numérique

ERASE [nom de matrice I, nom de matrice] *]

Référence de
langage

machine

Définition de l'adresse
de début de sous-
programme de langage

machine

DEFUSR DEFUSR [numéro)

1 caractère de

0à9

adresse

expression

numérique

Appel d'un sous-

programme de langage

machine (fonction)

USR F USR [numéro!

1 caractère de
0à9

(argument)

expression numérique
ou à caractères

Appel d'un sous-
programme de langage

machine (commande)

CALL CALL adresse

expression

numérique

[, [argument) ) * , argument

expression numérique

[, argument)

expression numérique

Déclaration
de type

Définition du
type de don

née des vari
ables et des

fonctions

définies par
l'utilisateur
à l'aide d'un

seul carac

tère

Type

entier

DEF INT

Type réel
à simple
précision

DEF SNG

Type réel
à double

précision

DEF DBL

DEF INT caractère {- caractère)

1 caractère

[, caractère [, caractère [ - caractère) 1 •

1 caractère

DEF SNG caractère [- caractère)
1 caractère

[, caractère [, caractère [- caractère] ]•

1 caractère

DEF DBL caractère [- caractère]

1 caractère

[, caractère [, caractère [- caractère] ]*

1 caractère
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Classification

Déclaration
de type

Fonctions

arithméti
ques

Fonction

Définition du
tjrpe de don

née des vari

ables et des
fonctions

définies par
l'utilisateur

à l'aide d'un
seul carac

tère

Conversion

des données
numériques

en un type

spécifié

Type réel
à précision
étendue

Type à
caractère

Type

entier

Type réel
à simple

précision

Type réel
à double

précision

Type réel
à précision
étendue

Spécification d'un mode
de définition d'angle

Fonction trigonométri-
que (sin X)

Fonction trigonométri-
que(cosX)

Fonction trigonométri-
que (tan X)

Fonction trigonométri-
que inversée (sin'1 X)

Fonction trigonométri-
que inversée (cos"1 X)

Fonction trigonométri-
que inversée (tari"1 X)

Fonction hyperbolique

(sinh X)

Fonction hyperbolique

(coshx)

Fonction hyperbolique

(tanh X)

Fonction hyperbolique

inversé (sinh"1 X)

Mots
Réserve

DEF FIN

DEF STR
F

ONT F

CSNG F

CDBL F

CFIN F

ANGLE

SIN F

COS F

TAN F

ASN F

ACS F

ATN F

HSN F

HCS F

HTN F

AHS F

Abbreviation

-

—

—

—

—

-

—

—

—

—

—

Format

DEF FIN caractère (-caractère]

1 caractère

I, caractère [, caractère [- caractère] ] •

1 caractère

DEF STR caractère [- caractère]
1 caractère"

{, caractère [, caractère (- caractère] ] *

1 caractère

CINT (argument)

expression numérique

CSNG (argument)

expression numérique

CDBL (argument)

expression numérique

CFIN (argument)

expression numérique

ANGLE spécification de l'angle • 0: DEC

expression numérique 1: RAD
2: GRAD

SIN (argument) «-1440° < argument < 1440°
expression numérique

COS (argument) • -1440° < argument < 1440°
expression

numérique

TAN (argument) • -1440° < argument < 1440°
expression

numérique

ASN (argument) • -90° < ASN(X) ■£. 90°
expression

numérique

ACS (argument) • 0° £ ASN(X) < 180°
expression

numérique

ATN (argument) *-90° -g. ATN(X) ^ 90"
expression

numérique

HSN (argument) * 1 argument 1 < 230

expression

numérique

HCS (argument) * 1 argument 1 < 230

expression

numérique

HTN (argument)

expression

numérique

AHS (argument) • 1 argument l< S x 10**
expression'

numérique
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Classification

Fonctions

arithmétiques

Manipulation

de données à
caractères

Ponction

Fonction hyperbolique
inversé (cosh"1 X)

Fonction hyperbolique

inverse (tanh"1 X)

Fonction logarithmique LOG F

naturelle (log ex) <

Mots

Réserve

AHC

Abbreviation

AHT

Fonction logarithmique

commune (logioX)

Fonction exponentielle

Racine carrée (%/"3c~ )

Valeur absolue (1 x 1)

Extraction d'une valeur
selon le signe de la

valeur numérique

Conversion d'une valeur
donnée en entier

Extraction de la partie
entière d'une valeur

Extraction de la partie

fractionnaire d'une
valeur numérique

Arrondi à un chiffre

spécifie

Extraction de la valeur

de PI

Génération de nombres
aléatoires

Changement de série

de nombres aléatoires

Prend un caractère d'un
code spécifié

Prend le code du premier
caractère

Conversion de données

en chafnc de caractères

Conversion de donnée
en valeur numérique

LGT

EXP

SQR

ABS

SGN F

INT

FIX

FRAC F

ROUND F I

PI

RND F

RANDO-

MIZE

CHR$ F

ASC

STRS

VAL

Format

AHC (argument)

expression

numérique

l<argument<5x 10'

AHT (argument) * -1 < argument < 1

expression

numérique

LOG (argument) * 0 < argument

expression

numérique

LGT (argument)

expression

numérique

1 0 < argument

EXP (argument)

expression

numérique

' argument < 230

SQR (argument)

expression

numérique

1 0 < argument

ABS (argument)

expression numérique

SGN (argument) * -1 pour argument négatifs,
expression 0 pour argument 0,

numérique 1 pour argument positifs.

INT (argument)
expression numérique

FIX (argument)
expression numérique

FRAC (argument)
expression numérique

ROUND (argument, position de chiffre)

expression numérique

PI [type de donnée]

RND (argument)

expression numérique

* Série courante de nombres aléatoires pour
arguments positifs; série précédente de nombres
aléatoires pour arguments 0; série suivante de

s aléatoires pour arguments négatifs.nombres :

RANDOMIZE

CHRS (code) • 0 -g. code < 256

expression numérique

ASC (chafne de caractères)

expression numériques

STRS (argument)

expression numérique.

VAL (chaihe de caractères)
expression a caractères
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Classification Fonction
Mots

Réserve
Abbrevtation Format

Manipulation

de données à
caractères

Extraction d'une chaîne

de caractères

MIDS MIDS (chafne de caractères, position [, nombre

expression à caractères expression

de caractères))
numérique

Remplacement d'une
chaine de caractères

MIDS MIDS (nom variable à caractères, position
expression numérique

[nombre de caractères] ) = chaîne de caractères
expression numérique expression a caractères

Extraction d'une chaihe

de caractère de la gauche
d'une chaîne spécifiée

LEFTS F LEFTS (chaihe de caractères, nombre de caractères)
expression a caractères expression numéri

que

Extraction d'une chaîne
de caractères delà droite

d'une chaihe spécifiée

RIGHTS F RIGHTS (chaihe de caractères, nombre de caractères)
expression a caractères expression numéri

que

Prise de valeur implicite

d'un nombre spécifie
STRINGS

Spécification de la
longueur d'une chaîne

de caractères

LEN

Spécification d'em

placement d'une chaîne

de caractères

INSTR F

STRINGS (nombre de caractères,
expression numérique

Code

expression numérique

Expression à caractères

LEN (chaîne de caractères)
expression à caractères

INSTR ([position de début,) chaihe de caractères 1,

expression numérique expression a

caractères

chaîne de caractères 2)
expression à caractères

Spécification d'une

chafne de caractère à
reprsenter en hexa

décimal

HEXS Fi

Spécification d'une

chaîne de caractères à
représenter en octal

OCTS

HEXS (argument) • -32769 < argument < 65536

expression

numérique

OCTS (argument) *-32769 < argument < 65536

expression

numérique

Définition de

fonction

Définition d'une fonc
tion définie par

l'utilisateur

DEFFN DEFFN nom de fonction, [(argument fictif

nom variable simple à
caractères

[, argument fictif] *)] ^expression

Fonction définie par

l'utilisateur

FN FN nom de fonction [ (argument réel
expression

[.argument réel]*)]

expression

Autres

fonctions

Spécification des octets
restant en mémoire

FRE FRE (expression) * la valeur est l'octet

Prise de valeur implicite

du contenu d'une adresse
mémoire spécifiée

PEEK PEEK (adresse)

expression

numérique

•-32769 < adresse < 65536

Ecriture d'une donnée

dans une adresse mé
moire spécifiée

POKE POKE adresse, donnée
expression numérique

• -32769 < adresse < 65536

0 •£. donnée < 256
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Classification

Autres

fonctions

Traitement
des erreurs

Traitement
des statisti
ques

Fonction

Saisie du contenu d'un

connecteur E/S spécifié

SORTIE de donnée vers
un connecteur E/S

spécifié

Spécification de l'adresse
d une variable

Définition d'une destina

tion vers laquelle doit

être transférée l'exécution
du programme en cas

d'erreur.

Renvoi de l'exécution du
programme d'un sous-

programme de traitement

d'erreur

Sortie d'un code d'erreur

Sortie du numéro de
ligne où est apparue

l'erreur

Déclenchement de l'erreur
d'un code d'erreur spéci
fié

Initialisation de la fonc

tion de traitement
statistique

Saisie de données
statistiques

Comptage du nombre

de données statistiques

Somme des données X

Somme des données Y

Somme des carrés des

données X

Somme des carrés des
données Y

Somme des produits des
données X et Y

Moyenne des données X

Moyenne des données Y

Ecart type d'échantillon
deX

Ecart type d'échantillon

de Y

Ecart type de population

deX

Ecart type de population

de Y

Mots

Réserve

INP F

OUT

VARPTR
F

ON

ERROR
GOTO

RESUME

ERR F

ERL F

ERROR

STAT

CLEAR

STAT

CNT F

SUMX F

SUMY F

SUMX2 F

SUMY2 F

SUMXY F

MEANX F

MEANY F

SDX F

SDY F

SDXN F

SDYN F

Abbrcviation

—

—

G.

-

—

—

-

-

-

-

-

—

—

-

-

-

-

-

-

Format

INP (adresse) •- 32769 < adresse < 65536

expression

numérique

OUT adresse, donnée
expression numérique

• -32769 < adresse < 65536

0 < donnée < 256

VARPTR (nom de variable)

ON ERROR GOTO numéro de ligne destinataire

numéro de ligne

RESUME NEXT

numéro de ligne de retour
numéro de ligne

ERR

ERL

ERROR code d'erreur

expression numérique

STATCLEAR

STAT donnée X [.donnée Y]

expression numériques

CNT

SUMX

SUMY

SUMX2

SUMY2

SUMXY

MEANX

MEANY

SDX

SDY

SDXN

SDYN
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Classification Fonction
Mots

Réserve
Abbreviation Format

Traitement

des statisti

ques

Constante de régression
linéaire

LRA F LRA

Coefficient de régression
linéaire

LRB LRB

Coefficient de corréla
tion

COR F COR

Valeur estimée de X
par rapport à Y

EOX F EOX (Y)

expression numérique

Valeur estimée de Y
par rapport à X

EOY F EOY (X)

expression numérique

Affichage d'informations
statistiques de base

STATLIST STATL. STAT LIST

Contrôle de

graphique

Etablissement du nombre

de caractères qui peuvent
être affichés sur une ligne

WIDTH W1DTH nombre de caractères
expression numérique

* expression numérique (40 ou 80)

Spécification du mode
écran, etc.

'pour le FP-1100 uni

quement.

SCREEN SCREEN mode écran, lf spécification d'image
expression numérique

écran) 1 .spécification de saisie d'écran]
expression numérique

[,(option de blanc) ) )

expression numérique

Spécification de la sur
face d'affichage du
graphique

VIEW VIEW (XI, Y» - (X2.Y2)

expression numérique

Etablissement de l'échel
le des coordonnées
d'utilisateur

INIT IN1T (coordonnée X. coordonnée Y)
expression numérique

incrément X, incrément Y [, R]
expression numérique

* ,R spécifie la correction optique.

Etablissement d'un
système de coordonnées
d'utilisateur

SCALE SCALE (XI.Y» - (X2.Y2)
expression numérique

Spécification de couleur COLOR COLOR [couleur de caractères] [, couleur de fond]
expression numérique

[, [couleur de graphiques] [, couleur de fond] ] 1 ]
expression numérique

Affichage d'un point ou
d'une ligne droite (pos

sibilité d'affichage
continu)

DRAW

DRAWC
DRAW ] f °(type de ligne) 1

l, DRAWCjj expression numérique|

expression

numérique

DRAWC spécifie la couleur de fond à utiliser
pour tracer des configurations spécifiées.

Affichage d'un point ou

d'une droite par une
fonction spécifiée

PLOT PLOT[ [(X^Y)] -HX.Y2

expression numérique

, [code couleur]

expression
numérique

AND

OR

XOR

NOT

OFF
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Classification

Contrôle de

graphique

Contrôle

d'imprimante

Fonction

Affichage d'un quadrila

tère par une fonction
spécifiée

Affichage d'un cercle par

une fonction spécifiée

Coloriage de la partie

enfoncée par la couleur

frontière

Lecture d'une configura
tion de hachurage dans

une matrice

* uniquement pour le

FP-1100.

Affichage d'une configu

ration de hachurage â

une position spécifiée
* FP-1100 uniquement

Spécification d'un code

de couleur pour un

point spécifié

Impression d'un
programme

Impression des attributs

d'un fichier

Impression de l'analyse

parcours d'un programme

Copie de l'affichage CRT

sur l'imprimante

Envoi d'une donnée à
l'imprimante

Spécification du nombre
de caractères imprimables
sur une ligne

Sortie de caractères sur
l'imprimante

Imprimer des blancs à
une position spécifiée

Mots

Réserve

QUAD

CIRCLE

PAINT

GET@

PUT®

POINT

LLIST

LFILES

LTRON

CÔPY

LOUT

LWIDTH

LPRINT

TAB

Abbreviation

LL.

-

-

-

-

LP.

-

Format

QUAD [(X. Y)] - I (X. Y)

expression numérique

1, [code couleur] ,
1 expression 1
** numérique > *-

CIRCLE (X, Y), rayon

expression numérique

[, [code couleur] | 1 ,
1 expression J 1

numérique

■

AND 1

ss* ni
NOT [JJJ
OFF J

AND'
OR

XOR

NOT

OFF

PAINT (X, Y)[,color [.couleur frontière] 1
expression numérique

GET®(X, Y) - (X, Y), nom de matrice

expression

numérique

PUT@(X, Y> ~ (£ Y)
expression numérique

f AND 1
nom de matrice [, < OR \ 1

[ XOR J

POINT (coordonnée X, coordonnée Y)
expression numérique

LLIST [numéro de première licne]

numéro de ligne ou "."

17—1 1 numéro de dernière lipncll
\] , j numéro de ligne ou "." J

LFILES [descriptif de fichier]

expression à caractères

LTRON

COPY (licnc de début [, ligne de fin] ]
expression numérique

LOUT donnée [, donnée]
expression numérique

LWIDTH nombre de caractères
expression numérique

* 80 ou 132 caractères

LPRINT [élément de sortie] [flélément de sortie] ] *

* éléments de sortie (TAB (expression numérique)
SPC (expression numérique)

expression numérique
expression à caractères)

TABfspécification de tabulation)

expression numérique
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Classification

Contrôle

d'imprimante

Fonction

Imprimer une donnée
selon un format spécifié

Mots

Réserve

LPRINT

USING

Abbreviation

LP. U.

Format

LPRINT USING spécification de format;
élément de sortie

[| ' 1 élément de sortie] [j \ 11

Traitement

de fichier

Spécification du nombre
de tampons de fichiers

MOUNT MOUNT nombre de tampons

expression numérique

Déclaration de début
d'utilisation de fichier

OPEN OPEN descriptif de fichier

[for outpTjt}]as i#1 numéro de nchier

Déclaration de fin

d'utilisation de fichier

CLOSE CLOSE ( [#] numéro de fichier]

[.[#1 numéro de fichier) ■

Traitement
séquentiel

Traitement

aléatoire

Sortie des données vers
un fichier séquentiel

PRINT# P.# PRINT# numéro de fichier

(, élément de sortic[|'; 1 (élément de sortie] ) *]

Sortie des données vers
un fichier séquentiel
selon un format spécifié

PRINT#

- USING

P.# - U. PRINT# numéro de fichier. USING spécification
expression numérique expression a

de format: élément de sortie
caractères expression numérique ou à car.

élément de sortie
expression

numenque ou

à caractères

Lecture des données
d'un fichier séquentiel

INPUT# INPUT# numéro de fichier, nom de variable

expression

numérique

(, nom de variable] *

Saisie d'une ligne de

données à partir d'un
fichier séquentiel

LINE

INPUT# I. #

LINE INPUT# numéro de fichier nom de variable
expression numérique

à caractères t. nombre de caractères)
expression numenque

Lecture d'un nombre

spécifié de caractères à
partir d'un fichier

séquentiel

Fonction fin de fichier

INPUTS I.S INPUTS (nombre de caractères, [#]
expression numérique

numéro de fichier
expression numenque

■)

EOF EOF (numéro de fichier)
expression numenque

Affectation de variables

à caractères aux tampons
E/S

FIELD FIELD [#] numéro de fichier

expression numérique

longueur de variable AS nom variable caractères
expression numenque nom variable simple à

caractères

[, longueur de variable AS nom de variable à") *

caractères ••
expression numérique nom variable simple

à caractères.

Lire un enregistrement

dans un tampon E/S
CET GET (#] numéro de fichier [.numéro d'enregistré-,

expression ment
numérique expression numérique
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Classification

Traitement
aléatoire

Fonction

Ecriture des données

d'un tampon E/S dans
un fichier

Saisie des données justi
fiées à droite dans une
variable spécifiée par
une instruction FIELD

Saisie des données justi
fiées à gauche dans une
variable spécifiée par
une instruction FIELD

Conversion
d'une valeur
numérique
en donnée à
caractères
par une

représenta
tion interne
spécifique

Type réel
à double
précision

Conversion
d'une chaîne

de caractères
interne, en

une valeur

d'un type
spécifié

Type

entier

Type réel
à simple
précision

Type réel
à précision
étendue

Type

entier

Type réel

à simple
précision

Type réel
à double
précision

Type réel
à précision
étendue

Spécification d'un nouvel
enregistrement à la suite

du dernier traitement
aléatoire

Spécification du nombre
d enregistrements d'un

Ichier

Mots

Réserve
Abbreviation

PUT

RSET

LSET

MKIS F

MKSS F

MKDS F

MKF$ F

CVI F

CVS F

CVD F

CVF

LOC FÎ

LOF

Format

PUT (#) numéro de fichier
expression numérique

[. numéro d'enregistrement)
expression numérique

RSET nom de variable à caractère = expression
à caractères

LSET nom de variable à caractères = expression
à caractères.

MKIS (argument)

expression numérique

MKSS (argument)

expression numérique

MKDS (argument)

expression numérique

MKFS (argument)

expression numérique

CVI (argument)

expression numérique

CVS (argument)

expression numérique

CVD (argument)

expression numérique

CVF (argument)

expression numérique

LOC (numéro de fichier)
expression numérique

LOF (numéro de fichier)

expression numérique

Manipulation
d'un fichier

Initialisation du support
d'une unité spécifiée

FORMAT ORMAT (descriptif de fichier)

expression à caractères

Affichage des attributs
d'un fichier d'une unité
spécifiée

FILES ILES [descriptif de fichier)

expression à caractères

Effacement d'un fichier
spécifié

KILL SILL (descriptif de fichier)

expression a caractères

Modification du nom

d'un fichier
NAME NAME (ancien descriptif de fichier)

expression a caractères

S (nouveau descriptif de fichier)

expression à caractères
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Classification

Manipulation

d'un fichier

Fichiers de

programmes

Enregistreur

à cassettes

Modules

RAM/ROM

Fonction

Spécification des attributs
d'un fichier

Copie d'un fichier

Stockage d'un
programme

Lecture d'un

programme

Exécution d'un pro
gramme chargé

Fusion d'un programme
dans un autre existant

sur fichier

Continuation d'un pro

gramme chargé

Sortie du contenu de la

mémoire

Lecture du contenu d'un

fichier dans une mémoire

Contrôler un fichier sur
un enregistreur à casset

tes

Contrôle du moteur de

l'enregistreur à cassettes

Lecture des données à
partir d'un module

spécifié

Sortie du contenu d'un

tampon li/S vers un

module spécifié

Affichage du nombre
restant de groupes sur

un module spécifié

Sortie du contenu d'un

tampon E/S vers un

secteur spécifié d'une
disquette

Mots

Réserve

SET

FILE COPV

SAVE

LOAD

RUN

MERGE

CHAIN

SAVEM

Abbreviation

_

—

—

-

J

LOADM

VERIFY

MOTOR

PACI

PACO

PACK

DSKO

-

-

—

-

Format

SET [descriptif de fichier]

expression à caractères

numéro de fichier

expression numérique

, numéro d'attribut de fiehier

expression à caractères

FILECOPY descriptif de fichier 1

expression à caractères

AS descriptif de fichier 2

expression à caractères

SAVE descriptif de fichier [, A]

expression à caractères

LOAD descriptif de fichier (, R]

expression à caractères

RUN descriptif de fichier [, R]

expression à caractères commen
çant par une constante à caractères

MERGE descriptif de fichier (, R]

expression à caractères

CHAIN descriptif de fichier

expression à caractères

SAVEM descriptif de fichier, adresse de début,

expression à caractères

adresse de fin [, adresse de début]

expression numérique

LOADM (descriptif de fichier] l, R]

expression à caractères

VERIFY descriptif de fichier

expression à caractères

MOTOR fON \

lOFFJ

PACI ri uméro de module, numéro de bloc

expression à caractères

PACO numéro de module, numéro de bloc

expression à caractères

PACF (numéro de module)

expression à caractères

DSKO numéro d'unité, numéro de face,

expression numérique

numéro de piste, numéro de secteur

expression numérique
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Classification

Modules
RAM/ROM

Lignes de

communica

tion

Mode langage

machine

Fonction

Saisie du contenu d'un

secteur spécifie d'une
disquette sur un tampon

E/S.

Affichage du nombre de

secteurs restant sur une

disquette

Validation de l'interrup

tion d'une ligne de com
munication.

Invalidation de l'inter

ruption d'une ligne de

communication

Suspension des interrup

tions des lignes de

communication

Définition d'une destina
tion vers laquelle l'exécu
tion du programme doit

être transférée en cas
d'interruption à partir
d'une ligne de communi
cation

Mots

Réserve

DSKI

DSKF F

^OM ON

COM OFF

COM STOP

ON COM

GOSUB

Sortie du contenu de la

mémoire

Modification du contenu

de la mémoire

Transfert du contenu de

la mémoire

Exécution d'un pro

gramme en langage

machine

Renvoi au Cs,-BASIC

Modification séquentielle
du contenu des registres

Sortie du contenu de la

mémoire vers l'enregist
reur à cassettes

Lecture des données de
l'enregistreur à cassettes
dans la mémoire

DM

CM

MM

GO

BA

CR

ST

LT

Abbreviation

—

—

GOS.

-

-

—

-

-

Format

DSKI numéro d'unité, numéro de face,

expression numérique

numéro de piste, numéro de secteur

expression numérique

DSKF (numéro d'unité)

expression numérique

COM ON

COM OFF

COM STOP

ON COM GOSUB

[numéro de ligne destinataire] [.[numéro de
numéro de ligne

ligne destinataire] ] * numéro de ligne destinataire
numéro de ligne

numéro de ligne destinataire
numéro de ligne

DM (#] ) OJJ adresse de départ

il]
[, adresse de fin]

CM adresse de départ

MM adresse de départ, adresse de fin,

adresse de transfert

GO [adresse de début]

BA

CR

ST adresse de début, adresse de fin

LT



TABLES DES CODES D'ERREUR

1

2

3

4

5

6

7

8

()

10

11

12

13

14

15

OM crror

SN error

IE crror

ST crror

TC error

BV crror

NR error

RW crror

BD erreur

FN error

HN errer

NF crror

TS error

FL error

OV error

Ont of mcniory

(hors mémoire)

Syiiiax error

(Erreur de syntaxe)

Internai error

(Erreur interne)

String error

(Erreur de chaine)

Too complex error

(Trop complique)

Uuffer overflow

(Dépassement de capacité

de lampon)

Dcvice not ready

{unité pas prête)

Read Write error

(Erreur de lecture/

écriture)

Bad drive number

(numéro d'unité erroné)

13;id file naine

(nom de fichier erroné)

Bail file number

(numéro de fichier erroné)

File not found

(Fichier non trouvé)

Bad Track/Sector

(Piste/Secteur erronés)

Disk or pack full

(Disque ou module plein)

Overflow error

(erreur par dépassement

de capacité)

Dépassement de capacité de mémoire ou

dépassant de capacité de piles de système.

Commande ou instruction au format erroné.

Erreur interne du système, comme celle qui

apparaît au cours d'un transfert de données de

mémoire principale à auxiliaire.

11 n'y a plus de place dans la zone de caractères

ou, la longueur de la chaine de caractères dépasse

255 caractères.

Une expression est excessivement compliquée.

Dépassement de capacité d'un tampon E/S.

L'unité E/S n'est pas prête pour la saisie ou la

sortie.

Erreur de fonctionnement de l'imité E/S.

Il a été spécifie une unité incorrecte.

Il a été spécifié un nom de fichier incorrect.

On a utilisé le numéro d'un fichier non ouvert.

Le nom du fichier spécifié n'a pas été trouvé.

Il a clé spécifie un numéro erroné de piste/

secteur.

On a essayé d'écrire des données dans un espace

de disque ou de module RAM non disponible.

Le résultat d'une opération ou la valeur de la

donnée saisie dépasse la capacité permise.
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16

17

18

MA error

DDcrror

BSerror

19 FC error

20 ULcrror

21 :MO error

22 TM error

23 RE error

24 PR error

25 CONT error

26 DATA error

27 FOR error

28

29

30

NEXT error

WHILE error

WEND error

Division by zcro matheniiiii-

cal error

Duplicate définition

(définition en double)

Bad subscript

(indice inférieur cironé)

Illégal functîon call

(Appel de fonction non

autorisé)

Undefined line miinber

(numéro de ligne non

défini)

Missing operand

(Paramétre absent)

Type niismatch

(non concordance de type)

Résume without error

(RESUME sans erreur)

Proteetcd error

(erreur sur programme ou

fichier protégés)

Can'i continue

(Reprise impossible)

Next witliout For

(Next sans For)

For without Next

(For sans Next)

Wend without Mille

(Wend sans While)

While without Wend

Une erreur mathématique Iclle que division par

zéro.

On a essayé de définir en double une matrice ou

une fonction définie par l'utilisateur.

L'indice inférieur d'une matrice dépasse la

capacité admissible.

Il a été appelé incorrectement une fonction ou

une instruction.

Le numéro de ligne spécifié par GOTO, GOSUli,

etc.... ou la zone PROG spécifiée n'a pas encore

été défini.

Le paramètre nécessaire n'a pas été défini dans

l'instruction.

Les types des variables d'une expression (côté

gauche, côté droî!, argument de fonction, etc..)

ne concordent pas.

Il a été rencontré une instruction RESUME

alors que le contrôle n'était pas transféré à une

routine d'erreur.

Il a été essayé d'écrire des données dans un

programme ou un fichier protégés contre

l'écriture par PASS, PASS ALL, SET, encoche

de protection, etc..

Il n'est pas possible de reprendre l'exécution au

moyen de la commande CONT (la valeur de

l'indicateur a été détruite).

Il a été exécuté une instruction READ pour lire

des données inexistantes.

Il n'existe pas d'instruction FOR correspondant

à l'instruction NEXT.

Il n'existe pas d'instruction NEXT correspondant

à l'instruction FOR.

Il n'existe pas d'instruction WHILlï corres

pondant à l'instruction WEND.

Il n'existe pas d'instruction WEND correspondant

à l'instruction WHILE.

324



f

31

32

33

34

35

36

37

38

39

40

à

255

GOSUBerror

USR error

FNerror

FORMAT error

MOUNT error

FIELD error

NAME error

OPEN error

PASS error

??

Return without Gosub

(Retum sans Gosub)

Undefined user fonction

(Fonction d'utilisateur non

définie)

Undefined fonction

(Fonction non définie)

Unprintable error

(Erreur non imprimable)

Une instruction GOSUB n'a pas été correcte

ment associée à une instruction RETURN

(on a rencontré une instruction RETURN

alors qu'elle n'a pas été appelée par l'inst

ruction GOSUB).

Il a été appelé une fonction d'utilisateur non

définie.

La fonction FN n'est pas définie.

Un support n'a pas été formaté ou son format

a été détruit.

Il a été ouvert plus de fichiers externes que de

tampons E/S disponibles.

Il a été spécifié dans l'instruction FIELD une

zone dépassant 256 octets.

Le nom ou le descriptif d'un fichier a été

spécifié incorrectement.

n a été essayé de se référer à un fichier non

ouvert ou d'ouvrir un fichier déjà ouvert.

Alors qu'une instruction PASS ou PASS ALL

a été faite d'exécuter une commande telle

que LIST, ou d'introduire un mot de passe

incorrect.

D s'agit d'erreurs dont les messages n'ont pas

encore été définis.
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INDEX DES COMMANDES/INSTRUCTIONS/FONCTIONS

B

ABS

ACS

AHC

AHS

AHT

ANGLE

ASC

ASN

ATN

AUTO

BA

BEEP

CALL

CDBL

CFIN

CHAIN

CHRS

CINT

CIRCLE

CLEAR

CLOSE

CLS

CM

CNT

COLOR

COMON/OFF/STOP

CONT

COPY

COR

COS

CR

CSNG

CSR

CSRLIN

CVD

CVF

CVI

CVS

DATA

DEFCHRS

DEFFN

(Fonction)

(Fonction)

(Fonction)

(Fonction)

(Fonction)

(Instruction)

(Fonction)

(Fonction)

(Fonction)

(Commande)

(Sous-commande)

(Instruction)

(Instruction)

(Fonction)

(Fonction)

(Commande)

(Fonction)

(Fonction)

(Instruction)

(Commande)

(Instruction)

(Instruction)

(Sous-commande)

(Fonction)

(Instruction)

(Instruction)

(Commande)

(Instruction)

(Fonction)

(Fonction)

(Sous-commande)

(Fonction)

(Fonction)

(Fonction)

(Fonction)

(Fonction)

(Fonction)

(Fonction)

(Instruction)

(Instruction)

(Instruction)

Ix|

COS "'

cosh"1

sinh"1

tanh"1

spécification de

mesure d'angle

sin"1

tan"1

5_10-4-2

5-10-1-3

5-10-2-2

5-10-2-2

5-10-2-2

5-10-1-1

5-11-2

5-10-1-3

5-10-1-3

4-2-1

14-5

5-5-8

5-8-3

5-9-2

5-9-2

9-6-5

5-11-1

5-9-2

7-3-4

4-1-7

9-2-3

5-5-6

14-2

6-3

7-2-6

13-3

4-3-2

8-4

6-3

5-10-1-2

14-6

5-9-2

5-5-1-1

5-5-5

9-4-7

9-4-7

9-^-7

9-4-7

5-4-1

5-5-7

5-12-1
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H

DEFINT/SNG/DBL/FIN

DEFUSR

DELETE

DIM

DM

DRAW

DRAWC

DSKF

DSKI

DSKO

END

EOF

EOX

EOY

ERASE

ERL

ERR

ERROR

EXP

FIELD [#]

FILECOPY

FILES

FDC

FN

FORMAT

FOR-NEXT

FRAC

FRE

CET [#]

GET

GO

GOTO

GOSUB/RETURN

HCS

HEXS

HSN

HTN

IF-THEN-ELSE

INIT

INKEY$

INP

(Instruction)

(Instruction)

(Commande)

(Instruction)

(Sous-commande)

(Instruction)

(Instruction)

(Instruction)

(Instruction)

(Instruction)

(Instruction)

(Fonction)

(Fonction)

(Fonction)

(Instruction)

(Fonction)

(Fonction)

(Instruction)

(Fonction) EXPex

(Commande)

(Commande)

(Commande)

(Fonction)

(Fonction)

(Commande)

(Instruction)

(Fonction)

(Fonction)

(Instruction)

(Instruction)

(Sous-commande)

(Instruction)

(Instruction)

(Fonction) cosh

(Fonction)

(Fonction) sinh

(Fonction) tanh

(Instruction)

(Instruction)

(Fonction)

(Fonction)

5-9-1

5-8-1

4-2-2

5-7-2

14-1

7-3-1

7-3-1

12-5

12-4

12-3

5-1-1

9-3-6

6-3

6-3

5-7-3

5-14-4

5-14-3

5-14-5

5-10-3-2

9-4-1

9-5-6

9-5-2

5-10-4-5

5-12-2

9-5-1

5-1-8

5-10-4-6

5-13-1

9-4-2

7-3-6

14-4

5-1-3

5-1-4-1/5-1-4-2

5-10-2-1

5-11-12

5-10-2-1

5-10-2-1

5-1-5

7-2-4

5-6-3

5-13-4
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M

INPUT

INPUT#

INPUTS

INPUTS

INSTRS

INT

KEY

KEYUST

KEY ON/OFF/STOP

KILL

LEFTS

LEN

LET

LFILES

LGT

LINE INPUT

UNEINPUT#

LIST

LLIST

LOAD

LOADM

LOC

LOCATE

LOF

LOG

LOUT

LPRINT

LPRINTUSING

LRA

LRB

LSET

LT

LTRON

LWIDTH

MEANX

MEANY

MERGE

MID$

MKDS

MKFS

MKI$

MKSS

MM

MON

MOTOR ON/OFF

MOUNT

(Instruction)

(Instruction)

(Fonction) saisie au clavier

(Fonction) saisie de fichier

(Fonction)

(Fonction)

(Commande)

(Commande)

(Instruction)

(Commande)

(Fonction)

(Fonction)

(Instruction)

(Instruction)

(Fonction) logi ox

(Instruction)

(Fonction)

(Commande)

(Instruction)

(Commande)

(Commande)

(Fonction)

(Instruction)

(Fonction)

(Fonction)

(Instruction)

(Instruction)

(Instruction)

(Fonction)

(Fonction)

(Instruction)

(Sous-commande)

(Instruction)

(Instruction)

(Fonction) JT

(Fonction) y

(Commande)

(Fonction)

(Fonction)

(Fonction)

(Fonction)

(Fonction)

(Sous-commande)

(Commande)

(Commande)

(Instruction)

5-6-1

9-3-3

5-6-4

9-3-5

5-11-11

5-10-4-4

4-1-5

4-1-6

9-5-3

9-5-3

5-11-7

5-11-10

5-3-1

8-2

5-10-3-1

5-6-2

9-3-4

4-2-5

8-1

9-6-2

9-6-7

9-4-8

5-5-3

9-4-9

5-10-3-1

8-5

8-7

8-9

6-3

6-3

9-4-5

14-8

8-3

8-6

6-3

6-3

9-6-4

5-11-5

9-4-6

9-4-6

9-4-6

9-4-6

14-3

4-1-8

10-4

9-2-1

y^!ît\
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N

MOVEPROG

NAME

NEW

NEWALL

NORM

OCT$

ON COM GOSUB

ON ERROR GOTO

ON GOTO

ON GOSUB

ON KEY GOSUB

OPEN

OPTION BASE

OUT

PACF

PACI

PACO

PAINT

PASS

PEEK

PI

PLOT

POINT

POKE

PRINT

PRINT#

PRINT USING

PRINT#USING

PROG

PUT[#]

PUT

QUAD

RANDOMIZE

READ

REM(,)

RENUM

RESTORE

RESUME

REV

RETURN

RIGHTS

RND

(Commande)

(Commande)

(Commande)

(Instmction)

(Fonction)

(Fonction)

(Instruction)

(Instruction)

(Instruction)

(Instruction)

(Instruction)

(Instruction)

(Instruction)

(Instruction)

(Instruction)

(Instruction)

(Instruction)

(Instruction)

(Commande)

(Fonction)

(Fonction)

(Instruction)

(Fonction)

(Instruction)

(Instruction)

(Instruction)

(Instruction)

(Instruction)

(Commande)

(Instruction)

(Instruction)

(Instruction)

(Instruction)

(Instruction)

(Instruction)

(Commande)

(Instruction)

(Instruction)

(Fonction)

(Instruction)

(Fonction)

(Fonction)

4-2-4

9-5-4

4-1-3

4-1-3

5-5-1-5

5-11-13

13-4

5-14-1

5-1-6

5-1-7

5-6-6

9-2-2

5-7-1

5-13-5

11-5

11-3

11-4

7-3-5

4-1-2

5-13-2

5_10_4_8

7-3-2

7-3-8

5-13-3

5-5-1

9-3-1

5-5-2

9-3-2

4-1-1

9-4-3

7-3-7

7-3-3

5_lO-4_io

5-4-2

5-2

4-2-3

5-4-3

5-14-2

5-5-1-4

5-1-4-2

5-11-8

5-10-4-9
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ROUND

RSET

RUN

RUN

SAVE

SAVEM

SCALE

SCREEN

SDXN

SDX

SDYN

SDY

SDXY

SET

SGN

SIN

SPC

SQR

ST

STAT

STATCLEAR

STATLIST

STOP

STRS

STRINGS

SUMX

SUMX2

SUMXY

SUMY

SUMY2

SWAP

SYSTEM

TAB

TAB(LPRINT)

TAN

TERM

TROFF

TRON

(Fonction)

(Instruction)

(Commande)

(Commande)

(Commande)

(Instruction)

(Instruction)

(Instruction)

(Fonction)

(Fonction)

(Fonction)

(Fonction)

(Fonction)

(Commande)

(Fonction)

(Fonction)

(Fonction)

(Fonction)

(Sous-commande)

(Commande)

(Commande)

(Instruction)

(Instruction)

(Fonction)

(Fonction)

(Fonction)

(Fonction)

(Fonction)

(Fonction)

(Fonction)

(Instruction)

(Commande)

(Fonction)

(Fonction)

(Fonction)

(Commande)

(Commande)

(Commande)

sin

VT

Sx

Sx2

2xy

2y

5-10-4-7

9-4-4

4-3-1

9-6-3

9-6-1

9-6-6

7-2-5

7-2-2

7-3

6-3

6-3

6-3

6-3

9-5-5

5_1O_3_5

5-10-1-2

5-5-1-3

5-10-4-1

14-7

6-2

6-1

6-4

5-1-2

5-11-3

5-11-9

6-3

6-3

6-3

6-3

6-3

5-3-2

4-1-4

5-5-1-2

8-8

5-10-1-2

4-1-9

4-3-4

4-3-3

u

USR (Fonction)

VAL

VALIST

VARPTR

VERIFY

(Fonction)

(Commande)

(Fonction)

(Commande)

5-8-2

5-11-4

4-2-6

5-13-6

10-3
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VIEW

W

WHILE-WEND

WIDTH

(Instruction)

(Instruction)

(Instruction)

7-2-3

5-1-9

7-2-1

j
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