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"_-Le contenu de ce manuel est susceptible d'étre modifié sans prefaws. w
s Aucune partie de ce manuel ne peut atre reproduite sous quelle que forme
i ission écrite du fabricant.
e ce soit sans la permission ecri : -
-gn aucun cas ne seront le fabricant et ses fourmsseurs: }enus pgur res;ui?e
sables de tout dégét, dépense, perte de profits, p?ﬂe_d eponomles 1c:u ©
dommage qui pourraient s'élever a la suite de |'utilisation ou de I'impo
ibilité d’utili i ce manuel.
sibilité d’utiliser cette calculatrice ou nanu _
eEn aucun cas ne seront le fabricant et ses fournlsseu:js‘ ‘tenus ppur;ﬁsgﬁrne
-dégat, dé rte de profits, perte d eCONOMIES
sables de tout dégat, depense, pé
dommage encourus résultant d'une perte de donné_es etlou de formule!s
survenue a la suite de |'utilisation de cette calc!.llatncni ou de ce m?nuef.
eA cause des limitations imposées par les proc?dés d |_mprgssmtn. es alm
fichages montrés dans ce manue! ne sont qu'approximatifs et peuve

différer quelgue peu des affichages réels.
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Introduction

Nous vous remercions d'avoir porté votre choix sur la fx-6800G de CASIO.
Cet appareil est un type d'ordinateur programmable absolument nouveau. A coté
des fonctions scientifiques polyvalentes, des fonctions graphiques permettent de
produire une grande variété de graphes courants.

Des calculs manuels peuvent facilement étre effectués en suivant des formules
écrites (vraie logique algébrique). Cet appareil est muni d'une fonction répétition
qui permet de contréler et de corriger lorsqu’une erreur d'opération de touche
se produit. Des programmes peuvent également &tre entrés en suivant la vraie
logique algébrique; les calculs répétitifs et/ou complexes sont ainsi simplifiés.
Toute cette puissance incorporée dans une configuration compacte qui se plie
pour se glisser dans votre poche.

Pour utiliser au maximum la fx-6800G, toujours lire attentivement ce manuel et
le garder a portée de la main pour une référence ultérieure.

Important — Réinitialiser votre calculatrice avant de
I’utiliser pour Ia premiére fois!
Se reporter a la page 10 pour les détails sur la procédure de réinitialisation.

Important — Sauvegarder toujours les données ! —

Ce produit comprend une mémoire électronique qui est capable de sauvegarder
de larges volumes de données. Vous devez également vous souvenir que vos
données sont sauvegardées en toute sécurité aussi longtemps que Il'alimenta-
tion est fournie a la mémoire. Les données sauvegardées en mémoire seront irré-
médiablement endommagées ou entierement perdues si vous laissez la puissance
des piles devenir trop faible, si vous faites une erreur pendant le remplacement
des piles, ou si |'alimentation est coupee. Les données peuvent également étre
endommagées par de violenis chocs ou une décharge électrostatique, ou par des
températures extrémes. Une fois les données endommagées ou perdues, elles
ne peuvent pas étre récupéerees, donc nous recommandons fortement de faire
une capie de toutes les données importantes.
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-T!\ propos de I’alimentation

B Remplacement des piles

Précautions:

L'utillisation incorrecte de piles peut entrainer des fuites ou explosions et risgue
d’endommager votre produit. Noter les précautions suivanies:

eS'assurer que la polarité +/— est \Q_U'!f .

correcte.

*Ne pas mélanger les marques de pile.

*Ne pas melanger des piles neuves avec des anciennes.

Ne jamais laisser de piles mortes dans le compartiment a piles, car elles peu-
yent entrainer de mauvais fonctionnements.

eLes piles fournies ne sont pas rechar-
geables.

«Ne pas exposer la pile a une chaleur

[ [
directe, la laisser se court-circuiterou  [B] =£0" — &

essayer de la demonter.

Garder les piles hors d’atteinte des enfants. Si une pile est avalée, consulter
immeédiatement un médecin.

Cet appareil est alimenté par deux piles au lithium (CR2032). Sila puissance des
piles diminue, I'affichage devient péle, et difficile a lire. Un affichage péle, méme
aprés un réglage de contraste maximal (voir page 30) peut indiguer que la puis-
sance des piles est trop faible et qu’elles doivent étre changées. Changer les deux
piles en méme temps.

*Si les piles sont utilisées depuis plus de 5 ans, il y a danger de fuite. Veiller &
changer les piles au moins une fois tous les 5 ans méme si 'appareil n'a pas
été utilisé pendant cette période.

*La durée de vie des piles fournies avec la calculette s’entend du moment de feur
installation en usine et non & partir de la date d'achat.

*Les programmes et données stockeés sont effacés lorsque I'on change les piles.
C’est pourquoi il est recommandé de prendre note des programmes et données
devant étre utilisés ultérieurement avant de changer les piles.

® Pour remplacer les piles

(Important)

sVérifier toujours que |'alimentation de |a calculatrice est coupée avant de rem-
placer les piles.

»Noter que le remplacement des piles et I'opération de réinitialization effacer toutes
les données sauvegardées dans la calculatrice. Toujours faire des copies écri-
tes des données avant d’effectuer ces opérations.

s Aprés avoir procéde au remplacement des piles, toujours mettre la calculatrice
sous tension, puis effectuer |'opération de réinitialisation.

(1) Aprés avoir vérifié que I'appareil est hors tension,
retirer les 2 vis gui maintiennent le couvercle
arriére de la calculatrice en place. Déposer le cou-
vercle arriére.

(Z) Retirer les vis maintenant la plaque de pression
des piles en place, puis déposer la plague de Ettt%nESET
pression des piles.

(3 Retirer les anciennes piles. Si vous renversez le i VB
compartiment des piles et tapez le haut de |a cal- @
culatrice, les piles doivent tomber. ]

e ————

(4) Essuyer les surfaces des deux piles neuves avec
un chiffon doux et sec, et les charger dans la cal-
culatrice, avec leurs cotés positifs (£ vers le haut.

(8) Remettre |a plague de pression des piles en place
et la fixer avec leurs vis.

(8) Reposer le couvercle arriére de |a calculatrice et Gﬁ
le fixer en place avec ses 2 vis.

(7)Mettre sous tension.

Plague de pression des piles '
p B




EFonction de coupure automatique de I'alimentation
|'alimentation de |'appareil est automatiquement coupee environ 6 minutes aprés
la derniére manipulation de touche (sauf pendant le déroulement de calculs pro-
grammeés). Larsque cela se produit, I'alimentation peut étre rétablie en appuyant
sur la touche M. (Les valeurs numériques stockees dans les meémoires, les pro-
grammes et les modes de calcul ne sont pas détruits par une coupure d’alimen-
tation.)

B Opération de réinitialisation (Reset) .

e De fortes charges électrostatiques peuvent provoquer un mauvais fonc-
tionnement de cette calculatrice. Dans ce cas, effectuer la procedure
suivante pour réinitialiser la calculatrice.

[Avertissement! |

La procédure suivante efface toutes les données de la mémoire de la calculatrice

et ne peut pas étre annulée! Pour éviter la perte de données importantes, gardez

toujours des copies de secours gcrites.

1. Mettre I'interrupteur d’alimentation de la calculatrice sur la position “ON".

2. Appuyer sur la touche de réinitialisation (RESET) située au dos de la calcula-
trice avec un objet fin et pointu. Un message apparait sur ['affichage pour con-
firmer si vous voulez réinitialiser la calculatrice et effacer le contenu de la

memaire. EE set? ]

3. Appuyez sur [ pour effacer |a calculatrice et I'affichage. Pour avorter I'opéra-
tion de réinitialisation sans effacer la calculatrice, appuyez surune touche autre
que [EE.

Aprés la procédure de réinitialisation i

lisée de la maniere suivante:

. Mode RUN

. Mode COMP

. Mode DEG

. Mode NORM1

. Mode décimal (pour calculs en BASE-N)

. Mémoires de variable effacees

. Defm 0 (400 pas de programme)

. Effacement de mémoire de réponse

. Effacement de programme

10. Effacement de mémoire tampon d'entrée

11. Effacement de mémoire de répétition

¢Si la fonction de coupure automatique de I'alimentation est activée alors que

le message “Reset ?" est affiché, appuyer sur [3 pour retablir I'alimentation,
puis recommencer depuis |'étape 1.

*Ne jamais appuyer sur le bouton RESET alors que des calculs internes sont
effectués pour ne pas provoguer de dommages irréparables a la mémoire
de voire calculatrice. —10— ‘

ndiquée ci-dessus, |a calculatrice est initia-

© 0~ 0Ol LN

. Précautions a prendre pour la manipulation

s\/otre calculatrice est constituée de composants de précision et ne doit jamais
étre demantée.

sEviter de la laisser tomber et de lui faire subir de violents chocs.

»Ne pas ranger la calculatrice ou la laisser dans des endroits exposés a une forte
température, humidité ou a de grandes quantités de poussiére. Lorsqu’elle est
exposée 4 de faibles températures, la calculatrice peut nécessiter plus de temps
pour afficher les réponses et méme ne pas fonctionner du tout. L'affichage rede-
vient normal lorsque la température atteint un niveau normal.

o| 'affichage est vide et les touches ne fonctionnent pas pendant les calculs. Lors-
que vous utilisez le clavier, contrélez I'affichage pour vérifier que toutes vos opé-
rations de touche sont correctement effectuées.

sRemplacer les piles au moins une fois tous les 5 ans, méme si I’appareil n'est
pas utilise pendant cette période. Ne jamais laisser de piles mortes dans le com-
partiment des piles. Elles pourraient fuir et endommager |'appareil.

sEviter d'utiliser des liquides volatils tels que diluant ou benzine pour netloyer
I'appareil. L'essuyer avec un chiffon doux et sec ou un chiffon qui a été trempé
dans une solution d’'eau et de détergent neutre et essare.

sEn aucun cas ne seront |e fabricant et ses fournisseurs tenus pour responsa-
bles de tout dégat, dépense, perte de profits, perte d'économies ou autre dom-
mage encourus résultant d'une perte de donnees et/ou de formules survenue
a la suite d'un fonctionnement défectueux, de réparations ou du remplacement
des piles. L'utilisateur doit préparer des enregistrements physiques des don-
nées importantes pour se protéger contre de telles pertes de données.

*Ne jamais jeter les piles, le panneau & cristaux liquides ou d'autres composants
en les incinérant.

s\/érifier que I'appareil est hors tension lors du remplacement des piles.
Sj la calculatrice est exposée a de fortes charges d'électricite statique, le con-
tenu de sa mémoire peut &tre endommagé ou les touches s'arréter de fonction-

ner. Dans un tel cas, effectuer 'opération de réinitialisation (Reset) pour effacer
la mémoire et rétablir le fonctionnement normal des touches.

»Noter que de fortes vibrations ou de violents chocs pendant I'exécution des pro-
grammes peuvent provoquer |'arrét de I'exécution ou endommager le contenu
de la mémoire de la calculatrice.

s Avant de supposer un mauvais fonctionnement de I'appareil, veuillez relire avec
soin ce manuel et s'assurer que la panne n'est pas due a une alimentation insuf-
fisante, des erreurs opérationnelles ou de programmation.

D |
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& | | Guide général

Avant d'utiliser cet appareil pour la premiére fois, toujours effectuer I'opeération
de reinitialisation (Reset) décrite 4 la page 10.

Important)

Les touches d’une calculatrice scientifique exécutent souvent plus d’une fonc-
tion. Ce qui suit explique toutes les opérations de chaque touche et il est donc
vivement recommandé de lire attentivement cette section avant d'utiliser cette
calculatrice pour la premiére fois.

mfymboles des touches

Les touches de I'appareil effectuent un certain nombre de fonctions différentes.
Par exemple, la touche illustrée ci-dessous est utilisée pour effectuer 4 differen-
tes fonctions: x= 7, x/, A, /A.

x!

x-*‘l

A A
Noter ce qui suit concernant la touche illustree ci-dessus.

Mode Fonction
Entrée directe LEgl
SHIFT x!

A
BASE-N, HEX A

Les touches de cette calculatrice peuvent effectuer un nombre de fonctions diffé-
rentes. Le clavier est codé en couleur pour vous aider a rapidement déterminer
la séquence de touche gue vous avez a effectuer pour chaque fonction. Le tableau
suivant indiqgue comment interpréter les divers repéres de touche situes sur le
clavier.

Repére de clavier Signification
Jaune Appuyer sur B, puis sur |a touche.
Rouge Appuyer sur [P, puis sur la touche.
Vert Appuyer sur la touche dans le mode
BASE-N.
En crochets bleu g%p;ie[;l_jr la touche dans le mode

En plus de ce qui précéde, il y a un nombre de séquences de touche indiquees
sur le panneau en dessous de |'affichage (telles que [ALPHA B ] [1 Ex?]). Ces
séquences de touche ne peuvent étre utilisées que dans le mode SD ou LR.



mfomment lire I’affichage MA propos de la disposition d’affichage

L'affichage conjprand une zone de points pour le tracé de graphe, ainsi qu'une
zone pour les témoins et les caractéres. Vous pouvez contréler I'état de la calcu-

B Témoins de |'affichage

Les témoins suivants apparaissent sur |'affichage pour indiguer en un coup d’oeil
I'état actuel de la calculatrice.

B M @ SciFix hyp
B E 8 WRT PCL

X
Y=¢=m=

nn

(5): Touche enfoncee.

@: Touche enfoncee.

[&l: Touche enfoncee.

Sci: Nombre de chiffres significatifs spécifie.

Fix: Nombre de decimales spécifié.

hyp: Touche [l enfoncee.

[: Degrés spécifiés comme unité de mesure d'angle.

[: Radians spécifiés comme unité de mesure d'angle.

E: Grades spécifiés comme unité de mesure d'angle.

WRT: Mode d’écriture de programme ([»g[2]) spécifie.

PCL: Mode d’effacement de programme (Fud[3]) specifie.

X=,Y=: Indique 'emplacement actuel des coordonnées x et y du curseur de
la fonction de trace.

- = Indique que I'affichage consiste de plus de 12 caracteres. ‘em" indij-
que des caractéres supplémentaires débordant par le cote gauche
de 'affichage, “=*"" indique des caractéres débordant par le cote droit.

e Indique que la valeur affichée est un résultat intermédiaire.

L e—— — —

latrice et des programmes en regardant |'affichage.

Affichage de graphe

Cnordlnnnéas
} / E
K= =] 21— Exposant
2.345678B—1 Mantisse
L 1 ]
Graphe Montre les coordonnees de la fonction de tracé

Afiichage de calcul

D]
99— Exposant

_-I - @81 51 4894_— Mantisse

Affichage d’etat de mode
Mode d'écriture de programme

Etat de mode
i

LR=2 D) W}?T

345+—Nombre restant de pas de programme

P _E__58789_——Ela1 de zone de programme




m Affichage exponentiel

Pendant un calcul normal, cet appareil est capable d'afficher jusqu'a 10 chiffres.

Cependant, les valeurs qui dépassent cetle limite sont automatiquement affichées

en format exponentiel. Deux différents types de formats d'affichage exponentiels

peuvent étre choisis: N
Mode NORM 1: 1073(0,01)> | x|, x| =10

Mode NORM 2: 10~°(0,000000001)> | x|, || =10

effectuée en appuyant sur les touches pocgl (8]

i des peut étre 1o
— gt i té faite pour le nombre de décimales ou de

B8, lorsqu‘aucune spécification n'ae

chiffres significatifs. _ =¥ 1.
Le statut a?;tuei n'est pas affiché, il est donc nécessaire d’'effectuer les operations

suivantes pour specifier un des deux formats d'affichage:

i
@ (Mode NORM 1)
1E3200E8 fas
50
o} (Mode NORM 2)
@. @5

(Tous les exemples de ce manuel indiquent des résultats de calculs utilisant
le mode NORM 1.)

Comment interpréter le format exponentiel

1 14— Exposant

e

L L

Mantisse

= 1,2%x 10" = 120.000.000.000
1,2" indique que le résultat est équivalent & 1,2x10". Ceci signifie 'que vous
devez déplacer le point décimal de 1,2 de onze rangs sur la droite, car |'exposant
est positif. Le résultat est 120.000.000.000.

—03-— Exposant

Mantisse

= 1,2x107° = 0,0012

1,2-% indigue que le résultat est équivalent & 1,2 x 10-3. Ceci signifie que vous
devez déplacer le point décimal de 1,2 de trois rangs sur |la gauche, car |'expo-
sant est negatif. Le résultat est 0,0012,

M Formats d’affichage spécial

Des formats d’affichage spécial sont utilisés pour la représentation de valeurs
fractionnaires; hexadécimales et sexagesimales.

® Affichage de valeurs fractionnaires

D} _ o
Affichage de 455-2_3
458, 12.23,
L =t

I
Nombre ezr:lierJ Numérateur |—le'znc:rninateur

® Affichage de valeurs hexadécimales
BASE—N

H| Affichage de ABCDEF12 (- 1412567278)

ABCDEF12

® Affichage de valeurs sexagésimales

D]
Affichage de 12°34'56,78"
12° 34" 56. 78"
= =

Degrés j—‘

Minutes Secondes



miJisposition des touches

Touche de
programme

Touche

aiphabétique_L

Touche d'inversion——

Touches de graphe—

Touches de
commande de
fonctions

Touches numeérigues

Autres louches
de commande

CASID /[x68006

GRAPHIQUE

Fenétre d'affichage

Touches de curseur/
Jrépétition

{H-E@@:}

L'Uuﬂ @ Lsed H
DEEEE-

oam Ong Eactor L - St Cla

l-mn.-ik ~=leorl-n ::“'--slu Hux‘-h’n Eln'-nip oeelaly
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ACE
E E F ~
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Zoom et | Eoom it

CEE)

i I L )
L¥l 2] 71‘.‘11} Q tranat A

o T =

Ly;l u l:(d‘n-" W Lxerd vy

[ab=E

2 EPAOE

—Touche de mode

—Touche de graphe

hors tension/eftacement

Touche de mise sous/
Jmtal

—Touche de suppression

—Touches d'opérations
arithmetiques

@———Touche d'exécution

Touche de réponse

Touche d'exposant

m Opérations des touches

B Touches a utilisation spéciale

Touche d’inversion

Appuyer dessus lors de |utilisation des commandes de fonctions et des fonctions
marquées en jaune sur le clavier. Un [E] clignotera pour indiguer gue a été
enfoncée. Un nouvel appui sur cette touche provoque la disparition du [5] et le
retour de |'appareil a I'état dans lequel il se trouvait avant que I'on ait appuyé
pour. la premiére fois sur la touche [,

Touche de mode

Utiliser la touche en combinaison avec (=], (] a (8], €3, B, E3 et & pour
spécifier le mode de calcul et 'unite de mesure angulaire.

froog) (] ...
.
frocel[3) ..
poog(] ..

fooe) (57

oot (6] .
fiwed (7] ...

Pour les calculs manuels et I'exécution de programme (mode RUN).
WRT affiché. Pour écrire ou contréler des programmes.

PCL affiché. Pour effacer des programmes.

@ s'affiché. Si I'on appuie sur la touche [, le degré est spécifié
comme unité de mesure d’angle.

.. B s'affiché. Si I'on appuie sur la touche B8, le radian est spécifié

comme unité de mesure d’'angle.
[§ s’affiche. Si I'on appuie sur la touche [, le grade est spécifie
comme unité de mesure d’angle.
Fix affiché. Entrer une valeur de 0 & 9 suivie de [E€ specifiera un
nombre de décimales correspondant a cetie valeur.
Ex. (o] (7)3[EE) — Trois décimales
Sci affiche. Entrer une valeur de 0 a 9 suivie de @ spécifiera un
nombre de chiffres significatifs allant de 1 & 10.
Ex. [md[8]5[E€ — 5 chiffres significatifs

food[8)0(EE — 10 chiffres significatifs
Appuyer sur [Eg annulera le nombre specifié de déecimales ou de
chiffres significatifs.

*Si vous n'avez pas spécifié le nombre de décimales ou le nombre de chiffres
significatifs, vous pouvez appuyer sur [g(8)[eE, puis changer la plage de
l'affichage exponentiel. (NORM 1/NORM 2) (Voir page 18.)

*A 'exception du mode BASE-N, les modes [7] - (8] peuvent étre utilisés en
combinaison avec les modes de calculs manuels.

*Le dernier mode selectionne est conserve dans la memoire lorsque 'alimen-
tation de 'appareil est coupée.

g(=] ... Defm affiché. Entrer une valeur suivie de [g spécifiera le nombre

de mémoires utilisables.
Ex. fd[~]10EE — Le nombre de mémoires utilisables est aug-

menté de 10.




Si I'on appuie sur B sans entrer de valeur, le nombre actuel de
mémoires et de pas restants est affiché. (Voir page 41.)

mECE w25 5-320 |

... Spécifie le mode COMP pour les calculs arithmeétigues ou de fonc-
tions (exécution par programme possible). I
gEs ... Pour les conversions binaires, octales ou hexadécimales. (mode

BASE-N)
. Pour les calculs d'écaris-types (mode SD1).
(g ... Pour les calculs de régressions (mode LR1).
ERFmE ... Pour la création d'un graphe en batonnets, ou d'un court_:e de
répartition normale en fonction de donnees statistiques a une
seule variable (mode SD2).
Pour la création d'une courbe de régression en fonction des
données statistiques a deux variables appariées (mode LR2).
Les fonctions x* et ¥ ne sont pas disponibles dans le mode
LR1. Pour utiliser ces fonctions, effectuer tout d'abord les ope-
rations statistiques, puis appuyer sur pour passer au mode
COMP.
Frappées apres I'entrée d’une valeur numerique représentant
les degrés (°).
Frappées apres |'entree d'une valeur numérique repreésentant
les radians (r).
m[@a(e] ... Frappées apres I'entrée d'une valeur numerigue représentant
les grades. ().
EHLOCK
Touche alphabétique : '
Appuyer dessus pour entrer des caractéres alphabétiques ou des caracter'es spe-
ciaux. Une pression sur provoque I'affichage de [&] et permet I'entrée d’un
seul caractere. Aprés cela, |'appareil revient 3 |'état dans lequel il se trouvail avant
que ['on ait appuye pour la premiére fois sur la touche . Appuyer sur [, pu'fs
sur bloque I'appareil dans ce mode et permet I'entiée postérieure de caracte-
res alphabétiques jusqu’a ce que I'on appuie de nouveau sur (ip)
EXD]
B =) EE
) E e )
al ™ =] (=]

o E @l

| (] =

() e (4] ...
S|

m @ © O O3
= @ E3 E &
o @ @ xX
= M @M G ]

Touche de programme/Goto

Appuyer sur [Pez), entrer une valeur de 0 a 9, puis appuyer sur [ pour executer
un programme.

Ex. F=)1E8 — L’exécution du programme 1 commence

Appuyer sur ], puis sur provogue I'apparition de Goto sur I'affichage. C'est
une instruction de saut utilisée dans les programmes.

REPLAY
Lbl IS
* amo Touches de curseur/répetition
ne e,
La touche [ déplace le curseur (“_ " clignotant) vers la gauche, (2] vers la droite.

Dans la fonction de marquage, la touche [&] déplace I'indicateur vers le haut et
(@] le déplace vers le bas. Le maintien enfoncée de I'une des touches entraine
le déplacement continu du curseur dans la direction respective.

Une fois qu'une formule ou qu'une valeur numeérique est entrée et que l'on a
appuyé sur la touche (B3, les touches [E] et deviennent des touches de répéti-
tion. Dans ce cas, appuyer sur [ affiche la formule ou la valeur numerigue depuis
le début, alors qu’appuyer sur [& les affiche depuis la fin. Ceci permet d'exécu-
ter a nouveau la formule en changeant les valeurs.

Appuyer sur la touche [} apres pour afficher le curseur d'insertion (E5):
L'entrée d'une valeur alors que le curseur d'insertion permet d'inserer la valeur
a la position située immédiatement avant I'emplacement du curseur d’insertion.
Une pression sur [ suivi de i) permet d’entrer la commande ‘'Lbl"" (Etiquette).
Une pression sur permet de produire des graphes en lignes ou des courbes
de régression.

Aprées avoir trace un graphe, appuyer sur [ W) pour afficher la valeur & 7 chif-
fres (y compris le signe moins) qui indigue la coordonnée x de |'emplacement
actuel de l'indicateur sur le graphe. Vous pouvez changer entre I'affichage de
la coordonnée x et de la coordonnée y en appuyant sur [EmE=Y). Une pression
sur ) i) permet de changer |'affichage de coordonnées a 11 chiffres (y compris
le signe moins) pour encore plus de précision.

Mel

Touche de suppression

Appuyer dessus pour supprimer le caractére situé a la position actuelle du cur-
seur. Lorsque le caractére est supprime, les élements placés a droite du curseur
sont décalés d'une position vers la gauche.

L’appui sur EMFES efface le contenu des memoires.

OFF

g1 Touche effacement total/ mise sous tension/mise hors tension
Appuyer sur cette touche pour effacer tous les caractéres ou formules introduits.
Vous pouvez également utiliser cette touche pour effacer le message de verifica-
tion d’erreur de I'affichage (page 113).




Appuyer sur cette touche pour mettre |
mentation a été coupee par la fonction

Une pression sur (0 coupe |'alimentat
de la mémoire sont protégés meme lorsque

de mode et le contenu
est mise hors circuit.

[Exe) Touche d’exécution
Appuyer dessus pour obtenir

Appuyer
passer a I'exécu

(=)

Touche de réponse/moins

SPACE

Appuyer dessus, puis sur @4 rappelle le dernier 1
ur [Ed méme apres qu'il ait éte effacé par appui sur
e de I"alimentation de I'appareil. Lorsqu'elle est utili-
amme, le dernier résultat calculé est rappele.

rée d’une valeur negative.

gtre rappelé en appuyant s
|a touche BB ou par coupur

sée pendant I'exécution d'un progr
Appuyer sur BRI lors de I'ent

Ex. —123 — EHE1123

Appuyer apres @ pour entrer un espace.

B Touches numériques
Touches d’entrée d’exp

Rnd = Ran# it

(o) ~ (@) () &I

z Ll @ | 1

Pour entrer des valeurs numeérigues, entrer les
{+] pour entrer |a virgule décimale a la position

I'ordre. Appuyer sur la touche
desirée.

Pour entrer 1,23 107 %, appuyer 1]
Les possibilités d'utillisation de la touche

suivanies:
Mode COMP ((3E3)
=

Mode SD (M2E3)

= & =
sz B &

Les fonctions d'écart-type peuvent
atre utjlisees.

dessus aprés I'entrée d'une donnée pour un calcul programm
tion suivante aprés ayoir obtenu un premier résultat.

culatrice sous tension (méme si I'ali-
de coupure automatigue d'alimentation).
ion de la calculatrice. Noter que le réglage

ta machine

les résultats d'un calcul ou le tracé d'un graphe.

& ou pour

ésultat de calcul. Celui-ci peut

[Virgule décimale/

chiffres qui la composent dans

23 EA 6.

dans les différents modes sont les

Mode BASE-N (FxIE=)

= =2 =
= =3 =
=

Les fonctions Fol, Rec(, Bnd, Ran

et 7 ne peuvent pas gtre utilisees
dans ce mode

Model LR (FIE3)

&) )
=
= Ex

Les fonctions statistiques avariables
appariees peuvent étre utilisées.

B Touches de calcul

pall Recl Zoom =0 Zgom = Wi

- ot LA/
£9 B3 E3 B3 Touches d’opérations arithmétiques

X Y Ltz 8 91 T
our eff iti i
Pour effectuer une addition, soustraction, multiplication ou division, entrer le cal

cul dans |'ordre dans lequel il se i ibi
| ord e lit. Les possibilités d'utillisati
dans les différents modes sont les SUEVF;mes: g et 1

Mode COMP
fimn>) A,c;rés fstir) , ci:atte_ touche agrandit ou réduit le graphe actuellement
indiqué sur I'affichage en fonction du reglage du facteur

Mode COMP ou Mode SD
[Poil] Recl ... Transformation de coordonnees

Mode LR
[Z3)... Calcul des valeurs estimé

stimées de x et de y
[Fo)[Fes)... Transformation de coordonnées .

B Touches de graphe

Elies sont utilisées pour produire une variété de graphes (voir page 76 pour de

plus amples détails). Ces tou A )
BASE-N. ) ches ne peuvent pas étre utilisées pour le mode

Zoom Do

Grdph
Touche de graphe/zoom d’origine

= Appuyer dessus avant d'entrer u z
u S ne formule & utili i
:: ey liser pour un graphe (“Graph
L
.Lsi:{::l?;:;:;r;engrdun graphe agrandi ou réduit & sa taille d’origine
uyé dessus a la suite de la touche [, [es ré .
que partie des calculs programmes Scuti i resyitats co
e EE} ou consécutifs sont séquentiellement affi-

Factor

Touche de plage/facteur

:g“hiée p;ur conjirmer_ou spécifier la plage et la taille des graphes

ppuyer dessus a la suite de pour agrandir ou réduire les plages Supéri
:as et inférieures des graphes. : i o ol
s Appuyer sur cette touche a e

Appuyer prés [0 pour affecter la méme valeur & plus d'une




Plol

Touche de tracé/marquage
)

«Utiliser pour tracer une courbe sur un graphe existant et afficher les coordon-
nées x et .

* Appuyer dessus a la suite de [ pour tracer un point sur |'écran de graphe.

=Pour indiquer une entrée de données dans un calcul programme ou un calcul
répété, appuyer sur [, puis sur (2.

Cls
Touche de graphe-texte/d’effacement d’écran
sPermute I'écran du graphe et I'écran du texte (voir page 36).
« En(CE)EE efface |'écran du graphe (“done’ s’affiché),

B Touches de fonctions

Appuyer dessus pour effectuer un calcul de fonction. Différentes utilisations sont
possibles en combinaison avec la touche Ei et/ou en fonction du mode dans lequel
on se trouve.

(=] Touche d’instruction multiple

Lxnord

= Appuyer dessus pour separer les formules ou les commandes dans des calculs
programmeés ou consécutifs.
Le résultat de telles combinaisons s'appelle une instruction multiple (voir page 53).

= Appuyer sur cette touche aprés dans le mode BASE-N pour entrer I'opéra-
tion logique de négation des sommes logiques exclusives (xnor).

[ENG) Touche technique/négation

MNotlxordm
s Appuyer sur cette touche pour convertir un reésultat de calcul en affichage expo-
nentiel dont |'exposant est un multiple de trois.

kito megs iqa milli micro nano pica

gig
(103=k, 105= M, 108= G, 10-3=m, 10-6= 4 , 10-9=n , 10 '2=p)

Pour obtenir la négation logique d'une valeur en mode BASE-N, appuyer sur
cette touche avant d'entrer la valeur.

e Appuyer aprés la touche dans le mode BASE-N pour obtenir la somme logigue
exclusive.

Int

Touche de racine carrée/partie entiére

Decldl

s Appuyer sur cette touche avant d’entrer une valeur numérique pour abtenir sa
racine carrée.

sLorsque l'on a appuyé sur cette touche a la suite de la touche [, on obtient
la partie entiére de la valeur entree.

sAppuyer dessus, puis sur [ en mode BASE-N pour spécifier le mode calcul
décimal.

«Lorsgue I'on a appuyé sur cette touche & la suite de la touche en mode
BASE-N, la valeur entrée aprés cela est spécifiee comme gtant une valeur
décimale.

Frac.

Touche de carré/fraction

Hex Lhin

=Appuyer sur cette touche aprés avoir entré une valeur numerique pour obtenir
le carré de cette valeur. .

s Appuyer sur la touche puis sur cette touche avant d’introduire un nombre
afin d’obtenir la partie fraction de ce nombre.

=Appuyer dessus, puis sur [ en mode BASE-N pour spécifier le mode calcul
hexadécimal.

eLorsque I'on a appuyé sur cette touche a la suite de la touche en mode
BASE-N. a valeur entrée aprés cela est spécifiée comme étant une valeur hexa-
décimale.
10"

Touche de logarithme/antilogarithme décimal

BinLbdp

»Appuyer dessus avant d’entrer une valeur pour abtenir le logarithme décimal
de cette derniére.

sl orsque I'on a appuye sur cette touche a la suite de la touche [, la valeur
entrée aprés cela devient un exposant de 10.

sAppuyer dessus puis sur B8 en mode BASE-N pour spécifier le mode calcul
binaire.

sLorsque I'on a appuyé sur cette touche a la suite de la touche en mode
BASE-N, la valeur entrée aprés cela est spécifiée comme etant une valeur binaire.

ex
(in) Touche de logarithme népérien/exponentielle

Octlodf

s Appuyer dessus avant d'entrer une valeur pour obtenir le logarithme néperien
de cette derniere.

sLorsque |'on a appuyé sur cette touche 4 |a suite de la touche [, la valeur
entrée aprés cela devient un exposant de e.

» Appuyer dessus puis sur la touche [Eg en mode BASE-N pour spécifier le mode

calcul octal,
el orsque I'on a appuye sur cette touche a la suite de la touche en mode
BASE-N, la valeur entrée aprés cela est spécifiée comme étant une valeur octale.



2
[x7) Touche d'inverse/factorielle
B A

sAppuyer dessus aprés I'entrée d'une valeur pour obtenir l'inverse de cette
derniére.

eLorsque I'on a appuyé sur cette touche & la suite de la touche Eif, on obtient
la factorielle de la valeur entrée précédemment.

s Appuyer dessus en mode BASE-N pour entrer le A (1040) d'une valeur hexadé-
cimale.

Touche degrés/minutes/secondes
& 8 (touche décimale< sexagésimale)

e Appuyer dessus pour entrer une valeur sexagésimale (degres/minutes/secondes
ou heures/minutes/secondes).
Ex. 78°45'12' > 78F145F112 [

*En appuyant sur cette touche a la suite de la touche §if, on peut afficher une
valeur décimale en degrés/minutes/secondes (heures/minutes/secondes).

sAppuyer dessus en mode BASE-N pour entrer le B (11,9) d'une valeur hexade-
cimale.

Touche de fonction hyperbolique
[ C

e Appuyer sur [ puis sur &, €8, ou [tw] avant d'entrer une valeur pour obtenir
respectivement la fonction hyperbolique (sinh, cosh ou tanh) de cette valeur.

= Appuyer sur ] puis sur [ et ensuite sur (sin), Fos ou [la avant d'entrer une valeur
pour obtenir respectivement la fonction hyperbolique inverse (sinh~', cosh~7,
ou tanh-1) de cette valeur.

= Appuyer dessus en mode BASE-N pour entrer le C (124) d'une valeur hexadeé-
cimale.

Asn
i} D

Acs Atn
Touches de fonctions trigonométriques/
£ ®F F trigopnométriques inverses
e Appuyer sur |'une de ces touches avant d'entrer une valeur pour obtenir la fonc-
tion trigonometrigue respective de cette derniére.
s Appuyer sur la touche puis sur une de ces touches avant d'entrer une valeur
pour obtenir la fonction trigonometrigue inverse respective de cetie valeur.

Touche Fonction Affichage
Are sin sin—1
[fes] Arc cos cos !
[(Rix] Arc tan tan—?

e Appuyer sur une de ces touches en mode BASE-N pour entrer respectivement
le D, E ou F (1345, 1410, ou 154g) d'une valeur hexadécimale.

dit

Touche de fraction/négation
Neg G

«Utiliser cette touche pour I'entrée de fractions simples et de fractions melangees.

Ex. Pour entrer 23/45: 23[+445
Pour entrer 2-3/4: 23334

«Pour des fractions inférieures a I'unité, appuyer sur cette touche apres (A (indi-
qué par EM@s dans ce manuel). _

«Appuyer dessus en mode BASE-N avant d'entrer une valeur pour obtenir la
négation de cette valeur. Le nombre négatif est le complément de deux de la
valeur entrée.

(=) Touche d’'affectation
LScldH

eAppuyer dessus avant d’entrer une meémoire pour affecter le résultat d’un cal-
cul a cette mémoire.
Ex. Pour affecter le résultat de 12+45ala mémoire A: 12E345=(A]EE
s Appuyer sur cette touche aprés [ pour effacer toutes les données des mémoi-
res de statistiques.

Ii] Touches de parenthéses
I d

«Appuyer sur la touche de parenthése ouvrante et sur la parenthése fermante
aux endroits requis dans la formule.

sQuand on appule sur ces touches aprés avoir appuyé sur la touche Ef, une
virgule ou un point-virgule peut atre inséré pour séparer les arguments dans les
calculs de transformation de coordonnées ou conseéculifs.

Abs

Touche de puissance/valeur absolue

and LELIK

«Entrer x (nombre guelconque), appuyer sur cette touche, puis entrer y {noml_::re
quelcongue) pour élever x a la puissance y. En mode SD ou LR, cette fonction
n'est utilisable qu’aprés avoir appuyé sur la touche G .

s Appuyer dessus & la suite de la touche pour obtenir la valeur absolue de
la valeur numeérique entrée aprés cela.

*Appuyer dessus en mode BASE-N pour obtenir un produit logique ("'anci”}.
*Appuyer dessus en mode SD ou LR pour supprimer la donnee entree.

i
Touche de racine/racine cubique

oFLpTIL

eEntrer x, appuyer sur cette touche, puis entrer y pour effectuer le calcul de la
racine xieme de y. En mode SD ou LR, cette fonction n’est utilisable qu’aprés
avoir appuyé sur la touche (], ‘

s Appuyer sur cette touche a la suite de la touche pour obtenir |a racine cubi-
que de la valeur entrée aprés cela.

e Appuyer dessus en mode BASE-N pour obtenir une somme logique (“or").

sUtilisée comme touche d'entrée de données en mode SD ou LR.



B Reéglage du contraste

Ap;::1uygr sur les touches (&) ou (=] aprés |a touche pour regler le contraste
de |'affichage. Appuyer sur rend I'écran plus clair alors gue le rend plus
sombre.

Maint?nir I'une ou I'autre de ces touches enfoncées entrainera progressivement

un affichage plus clair ou plus foncé.

A'ppuyer sur toute touche autre que [, [&], ou [=] (ainsi que [@), [&) annule le

réglage du contraste.

*Si I’affrchfage devient flou et difficile a lire, méme si vous augmentez le contraste,
cela signifie prof:'ﬂbfemenr que la puissance des piles devient faible. Dans ce cas,
remp!facer au:ssndr que possible les piles. Aprés le remplacement des piles, effec-
tuer I'opération de réinitialisation décrite & la page 10.

Il n'est pas possible de régler le contraste pendant I'affichage de plage avec la

tc;ug;e ou pendant |'affichage de facteur avec la touche {Voir pages 78
e ;

mAvant de commencer de calculs...

mSéquence de priorité de calcul
Cette machine emploie la vraie logique algébrique pour calculer les parties d'une
formule dans |‘ordre suivant:
(1) Transformation de coordonnées
Pol (x, ), Rec (r, 8)
(@) Fonctions du type A
Avec ces fonctions, la valeur est entrée, puis la touche de fonction enfonces.
x"2' =1, xl, 0 T4 at
(3)Puissance/Racine
x¥, <
(@) Fractions
ab/['
(5)Format de multiplication abrége devant , meémoire ou parentheses
2w, 4R, etc.
(8)Fonctions du type B
Avec ces fonctions, la touche de fonction est enfoncée, puis la valeur entrée.
V. 3, log, In, e*, 10%, sin, cos, tan, sin~", cos~', tan™', sinh, cosh, tanh,
sinh~1, cosh7, tanh~1, (=), Abs, Int, Frac, parenthéses, (ce qui suit unigue-
ment dans calculs de BASE-N) d, h, b, o, Nég, NON
(7 Format de multiplication abrégé devant fonctions du type B
2V3, A log2, efc.

@ W,

+r =

({9and

gor NOL XRGT } uniquement dans calculs de BASE-N,
(2 Opérateurs relationnels <, >, =, %, <, =

*L orsque des fonctions ayant la méme priorité sont utilisées en série, I'exécution
est effectuée de droite & gauche.

env120 — e¥In(~120)]

Autrement, I'exécution se fait de gauche & droite.
“Les fonctions composées sont exécutées de droite a gauche.

*Tout ce qui se trouve entre parenthéses a la plus grande priorité.



2+3 x(log sin2+2 +6,8)=22,07101691 (dans le mode ‘‘Rad"’)

B Nombre de piles

Cette calculatrice utilise une mémoire appelée "pile” pour une sauvegarde pro-
visoire de valeurs numérigues et de commandes (fonctions, etc.) & faible priorité.
La pile de valeurs numeériques a 10 niveaux, alors que celle de commandes en
a 24. Si une formule dépasse |la capacité de pile disponible, un message d'erreur
de pile (Stk ERROR) apparait sur I'affichage.

2% ((3+4x(5+4)=3)+ 5)+8=

AIEIRIE

Pile de valeurs numériques Pile de commandes

® | 2 | x

@ | 3 2
® | 4 @ |«
® |5 @ | +
® | 4 B | x
: B | (
e

*Les calculs sont effectués dans 'ordre, en commencgant par {‘'opération ayant la
priorité la plus élevée. Une fois un calcul exécuté, il est effacé de la pile.

@ Modes de calcul

Cet appareil se caractérise par des modes Uutilisés pour effectuer des calculs
manuels, le stockage des programmes et des calculs généraux aussi bien que
statistiques. Le mode adéquat convenant aux necessités du calcul doit &tre utilisé.

e Mode d’utilisation

Il y a un total de trois modes d'utilisation.

1. Mode RUN

La production de graphe aussi bien que les opérations manuelles et les exe-
cutions de programme.
2. Mode WRT
Stockage et mise en forme de programmes. (Voir |a partie 4).
3. Mode PCL
Suppression de programmes stockes. (Voir la partie 4).

@ Modes de calcul

Il y a un total de six modes de calcul utilisés en fonction du type du calcul a

effectuer.
1. Mode COMP
Calculs généraux incluant les calculs de fonctions.

2. Mode BASE-N
Les conversions et les calculs binaires, octaux, décimaux, hexadécimaux aussi
bien que les opérations logiques. (Voir page 62.) Les calculs de fonctions et
les tracés de graphes ne peuvent pas étre effectues.
3. Mode SD1
Calculs d'écarts-types (statistique a une variable). (Voir page 67.)

4. Mode SD2
Pour la production d’un graphe en batonnets, d'un graphe en lignes, ou d’une
courbe de répartition normale en fonction des données statistiques a variable
unique. (Voir page 97.)

5. Mode LR1
Calcul de régression (statistiques a variables appariées). (Voir page 69.)

6. Mode LR2
Pour la production d’un graphe d'une courbe de régression en fonction des
données statistiques a variables appariées. (Voir page 100.)

Avec tant de modes utilisables, les calculs doivent toujours étre effectués en con-

trélant quel mode est actif.

*IMPORTANT: Lorsque l‘alimentation de I'appareil est coupée (y compris par la
coupure autornatique), le systéme de mode actuel est annulé, et I'appareil se retrou-
vera en mode RUN lorsqu’il sera de nouveau alimenté. Toutefois, le mode calcul,
le nombre de décimales spécifiques ( n), le nombre de chiffres significatifs
(B (@) n), et l'unité d’angle (Deg, Rad, Gra), seront conserves en mémaoire.
*Pour revenir & une opération standard (état initialise), appuyer sur les touches

(mode COMP) — (1) (mode RUN) — Bmd(8] (mode Norm).



|

B Nombre de chiffres d’entrée/sortie et de calcul

«La plage d'entrée/sortie autorisée (nombre de chiffres) de cet appareil est de
10 pour la mantisse et de 2 pour I'exposant. Néanmoins, les calculs internes
sont effectués avec une plage de 12 chiffres pour la mantisse et de 2 pour

I'exposant.

3x105+-7=

EEIEREEIE
FEEanREEEEDE

“| o5 résultats de calculs supérieurs & 107 (10 milliards) ou inférieurs & 10-2(0,01)
sont automatiquement affichés en format exponentiel.

42857. 14286
@. 1428571

123456789 x 9638 —

m@@@@@@ 1 2+ Exposant
ReE)E)E)kEd 1. 1 89B76532 — Mantisse

Lorsqu'un calcul est terminé, pour I'afficher, la mantisse est arrondie a 10 chif-
fres par valeur inférieure et affichée. Cette mantisse affichée peut étre utilisée

pour le calcul suivant.

EEEREE 42857. 14286
BEREEEE @. 14286

“Les valeurs sont stockées en mémoire avec une mantisse de 12 chiffres et un
exposant de 2 chiffres.

B Débordement et erreurs

'Si.la plage de calcul de I'appareil est dépassée ou si des entrées incorrectes sont
faites; un message d'erreur apparait sur la fenétre d'affichage et |'opération sui-
va!-\te est impossible. C'est la fonction de contréle des erreurs. Les opérations
suivantes provoquent des erreurs:
(1) Uf're réponse, intermediaire ou finale, ou une valeur en mémoire quelconque
dépasse +9,999999999 x 10%, '
(2) Une tentative d'effectuer des calculs de fonctions qui dépassent la plage
d’entrée est faite. (Voir page 181.)
(3) Une operation incorrecte est faite pendant des calculs statistiques.
(Ex. Tentative d’'obtenir X or xo» sans entrer de données.)
(4) La capacité de la pile de valeurs numérigues ou de celle de commandes est
dépassée,
(Ex. En'trée de 23 (0 successives suivies par 2E33E34[E9)
(5) SI %a meémoire n'a pas éte etendue, un nom de mémoire tel que Z [2] est uti-
lise. (Voir page 42 pour de plus amples détails concernant la mémoire.)
(6) Des erreurs d'entrée sont faites.
(Ex. 5SEIEI3[E=)
(7) Quaqd des arguments incorrects sont utiliseés dans des commandes ou des
fonctions nécessitant un argument correct. (c.a.d. entrée d'un argument en
dehors de |a plage de 0~9 pour Sci ou Fix.)

Les messages d'erreur suivants correspondant aux opérations mentionnées
ci-dessus sont affiches:

(1)~ (3) Ma ERROR

(4) Stk ERROR

(6) Mem ERROR

(6) Syn ERROR

(7) Arg ERROR

En outre, il existe une ''"Ne ERROR" (erreur d’emboitement) et une “Go ERROR"".
Ces erreurs apparaissent principalement pendant I' utilisation de programmes. Voir
la page 113 ou le Tableau de messages d’erreur & la page 179.




ENombre de caractéres d’entrée

Cet appareil se caractérise par une zone de 127 pas utilisés pour I'exécution de

calculs.

Une fonction utilise un pas ainsi que chaque appui sur une touche numeérique

ou sur une des touches B3, B, E3 et &. Bien que des opérations telles que

nécessitent deux manipulations de touches, elles ne représentent qu’'une seule

fonction et par conséquent n'utilisent qu'un pas.

Ces pas peuvent étre controlés a 'aide du curseur. Chaque appui sur une des

touches (&) ou [3] provogue le déplacement du curseur d'un pas.

Le nombre de caractéres entrés est limité a 127 pas.

Ordinairement le curseur est représenté par un *'_" clignotant, mais lorsque le

121&éme pas est atteint, il change et sa forme devient “M". Sile MW" apparait

pendant un calcul, ce dernier doit étre divisé et exécuté en deux parties.

*Lorsque des valeurs numeériques ou des commandes de calcul sont entrées, elles
apparaissent & partir de la gauche de Ia fenétre d'affichage. Les résultats de cal-
cul sont toutefois affichés a partir de la droite.

m Affichages de graphique et de texte

Cet appal_'eil posséde un affichage graphigue pour la production de graphes, ainsi
qu'un affichage de texte pour la production de formules et de commandes. Le
contenu de ces deux types d'affichage est mémorisé indépendamment I'un de
|'autre. La permutation entre |'affichage du graphe et du texte est effectuée en
utilisant la touche ). Chague pression de la touche &) fait passer de ['affichage
en cours a |'autre. :

[Ganh)sin) urha) (]

(Affichage de texte)

sin X_—

(Affichage de graphe)

(Affichage de texte)

done

(Affichage de graphe)

Ay

Les opérations pour effacer |'affichage dépendent du type d'affichage indiqué:
Graphes:
Texte:
A,ppuyealr sur la touche B8 pendant un affichage de graphe entraine |'apparition
d'un affichage de texte précédemment effacé.




. B Corrections

|‘|‘ «Pour corriger une formule entrée, utiliser les touches [E] et =) pour déplacer le
curseur a la position de I'erreur et effectuer la correction:

Pour modifier une entrée 122 en 123:

.n‘

la fin de celle-ci pour effectuer ['entrée.

5 ‘ BEEN] x| x [A
| E(=)ka)

|

H=E MER=
I 122
| €l 123_
I‘\ Pour modifier une entrée de cos60 en sin60:
i EE cos _60_
\ cos B0@
sin 8@

*Si, aprés avoir effectué les corrections, 'entrée de la formule est terminée, la
réponse peut étre obtenue en appuyant sur [BE. Néanmoins, si ['on doit ajouter
un élément & la formule, faire avancer le curseur & I'aide de la touche [=] jusqu'a

#Si un caractére inutile a été entra dans une formule, utiliser les touches [&] ou
|I (=] pour déplacer le curseur & la position de I'erreur et appuyer sur la touche
||| [@E). Chaque appui sur cette touche supprime une commande (un pas).

Pour corriger une entrée 369 x x 2 en 369 x 2:

369X x2S _

369x%2

«Sj un caractére a été omis dans une formule, utiliser les touches [&] ou =] pour
déplacer le curseur a la position & laquelle le caractére doit &tre inseré et appuyer
sur la touche [ puis sur la touche [B§]. Appuyer sur et autant d’espaces

gue souhaité peuvent étre créés.

Pour corriger une entrée de 2,362 en sin2,36%:

RIEIEE
(5T ]

2. 362 _

2. 362

2. 36¢

sin =2.386¢

*Lorsque ['on appuie sur BR8], {a lettre situge a la position d'insertion est entol-
rée par ‘L " et clignote. La fonction d’insertion est activée jusqu'a ce gue vous
appuyiez sur (€, 2], ou @3, ou jusqu’a ce que vous effectuiez de nouveau

() 0hs)

HEMémoire

Cet appareil comprend 26 mémoires standard. Les noms de ces mémoires sont

composes des 26 lettres de I'alphabet.

Les valeurs numériques de 12 chiffres pour |la mantisse et de 2 pour |'exposant

peuvent y étre stockées.

Pour stocker 123,45 dans la mémoire A:

DEREEHEEEEERE]
EE|

Les valeurs sont affectées & une mémoire en utilisant la touche =] suivie du nom

de la memoire.

Pour stocker la somme de mémoire A + 78,9 dans la mémoire B:

(w2 ER (7)) D= E)
ED)

Pour additionner 74,12 & la mémoire B:
[ E R DEEEEE R E]

B

123. 45>A_

123. 45

A+78. 8-B_

2@2. 35

B+74. 12»B_

276. 47




«Pour controler le contenu d’'une mémoire, appuyer sur le nom de cette derniere
puis sur [E9.

(r (A e

123. 45

«Pour effacer le contenu d’une mémoire (le rendre eégal a 0), procéder de la maniere
suivante:

Pour effacer le contenu de la mémoire A uniquement:

a.
@)= (A B
Pour effacer le contenu de toutes les mémoires:
Mcl_ -
[Ex) .

«Pour stocker la méme valeur numérique dans plusieurs meémoires, appuyer sur
la touche [ puis sur =].

Pour stocker 10 dans les mémoires A a J:

DO=EDEREEL 18->And_

= 10@.

M Extension du nombre de mémoires

Bien qu'il y ait 26 mémoires standard, ce nombre peut étre étendu en changeant
les pas de stockage de programme en mémoire. L'extension du nombre de mémaoi-
res est effectuée en modifiant les 8 pas affectés a4 une mémoire.

*Vioir page 116 pour de plus amples informations concernant le nombre de pas
“de programme.

Nombre de meémoires | 26| 27 | 28| ... 36 | . T4l 76
Nombre de pas 4001392 384 | ... | 320 | ... 16i] = 0

Le nombre de mémoires est étendu par unité de un. Un maximum de 50 mémoi-
res peut étre ajouté, portant le nombre total de mémoires a 76 (26 + 50). L'exten-
sion est effectuée en appuyant sur [, puis sur (5], en entrant une valeur
correspondant a la taille de I'extension, puis en appuyant sur B3,

Pour étendre le nombre de mémoires de 30 et porter le total & 56:

g *])(E)(@] Defm 3@0_

E M—56

T
Mombre de memoires

5-160

]
Nombre actusl da pas
restants

Le nombre de pas utilisés, le nombre de mémoires et le nombre de pas restants
sont affichés. Le nombre de pas restants indique la capacité de |la zone actuelle-
ment inutilisée et différe en fonction de la taille du programme stocke.

Pour controler le nombre actuel de mémoires, appuyer sur F®g, sur (=], puis sur E.

froog) (= )&

M—58 S5-160@

Pour initialiser le nombre de mémoires (pour retourner & 26), entrer zéro comme
valeur de I'extension du nombre de mémoires dans |'étape décrite ci-dessus.

(voog)+ )0 B2

M—-26 S-400

*Bien qu'un maximum de 50 mémoires puisse étre ajoutées, si un programme a
déja été stocké et si le nombre de pas restants est inférieur & I'extension désirée,
une erreur est genérée, La taille de I'extension du nombre de mémoires doit étre
inférieure ou égale au nombre de pas restants.

*La procédure d’extension (g ] valeur de I'extension) peut également étre stockée
Sous la forme d’un programme.



e Utilisation des mémoires étendues
Les mémoires étendues s'utilisent de la méme maniére que les memoires stan-

dard et sont appelées Z[1], Z[2), etc. La lettre 7 suivie d'une valeur entre crochets,
indiquant la position de la mémoire dans la séquence, est utilisée comme nom
de mémaire. (Les crochets sont formés en appuyant sur (Em(=] pour "[" et sur
pour “‘]".) Apres que le nombre de mémoires ait éte augmenté de 5, Z[1]
a Z[5) sont utilisables. L'utilisation de ces mémoires est similaire & celle d'un tableau
auquel un indice est attaché. Pour de plus amples informations concernant un

tableau, se reporter a la page 132.

—47—

Calculs
manuels

2-1 Calculs de base
2.2 Fonctions spéciales

2.3 Calculs de fonctions

2-4 Calculs binaires, octaux, decimaux, hexadécimaux
2-5 Calculs statistigues



!EI!F' i
ihmi” oOEE
!i_:r'._—.r.__; «Pour les opérations arithmétiques mélangées, la multiplication et |a division ont
H' EE..'E! =i | Calculs manuels priorité sur 'addition et la soustraction.
I ' Exemple Opération Affichage
‘ mCalculs de base 3+5x6=33 3E35E36(9 33.
l B Opérations arithmétiques
poralionS S mdi ey : " 7x8-4x5=36 7E38E4E35E 36.
| e|es opérations arithmétiques sont effectuées en appuyant sur les touches dans .
le méme ordre que dans la formule, .
F‘ sPour les valeurs négatives, appuyer sur @@= avant d'introduire la valeur. 142-3x4+5+6=6.6 1092830345836 = 6.6
Exemple Opération Qlliehaoe mCalculs avec parenthéses
- L45_B3— — 34.58353 —-25.5 .
‘ goFE=88—=n5 23E34.58 530 Exemple Opération Affichage
ilf
56%(— 12)+ (- 2.5)=268.8 56 B3 =) 12 B ED ) 100 — (24 3)x4=80 100226330 E34 68 80.
i 2,568 268.8
| 2+3x(4+5)=29 263383046356 29.
- ‘ 12869 x 7532 % 74103 = 12369E37532E3 12 *Des fermetures de parenthéses se trouvant immédiatement
6.903680613 %10 '? 74103 6.903680613 ‘avant une opération de |a touche B peuvent élre omises, quel
{6903580613000) qu'en soit le nombre nécessaire.
: 'I‘ ‘ *Les résultats supérieurs a 10'% (10 milliards) ou inferieurs a _
10~ 2 (0,01) sont affichés en format exponentiel. (7—2) % (B+5)=65 78201 8EA5E 65.
| H | *Un signe de multiplication EJ se trouvant immediaternent avant
| (4.5% 10?5] x(—2.3%10 “73) 4.5 75 RAENE) 2.3 0 03 une ouverture de parenthéses peut étre omis.
| = —1.035x10 ° G =) 79 ) —1.035
‘ (— 0.001035) (HORM:H) 10— [2+7x(3+6)|=—55 10EC2E7 0366 —55.
*Mais le style abrégé n'est pas utilisé dans ce manuel.
|
“ i (2 +3) % 10° =500 [O2E330E3 19269 500.
I *L.a réponse correcte ne peut pas étre obtenue en introduisant w344
m | 2E3MEE2. Toujours introduire B3 1 entre (07 et (@] dans B = (2x3+4)+5=2 [2E3A3B40E5E 2.
I I'exemple ci-dessus,
5x6+6x8
| ' m=0.8125 [5EIGEA6EI8 082
| (1% 10%) = 7=14285.71429 1EI5E7E 14285.71429 =% [M15@4831283301 0.8125
| || |
|
T — 19y ¢ 20
|‘ (1x107)+~7— 14285 (1.2x1077) = §(2.5x107) 1.2619E@02.560
I =0.7142857 157814285 0.7142857 el . 18
itk , , | x-3 1-45%10" 20E33E2 1000 4.5
| *Les calculs internes sont effectués avec 12 chiffres pour une 100
| mantisse et |e résultat est affiché en etant arrondi & 10 chiffres. 6 )
Internement cependant, la mantisse du résultat est de 12 =0.3 6E4E35 0k 9.3
[ chiffres. | 4x5
| *'exemple ci-dessus est identique 4 6ER4E5E8.
|
|
| ‘ | — 44— —45—
(U i




































































































































































































