charmants dessins. Mais
Pour en obtenir une trac

UNE ROUTINE SUR PB-700

COPIE D’ECRAN

ROFITANT de quatre Zzgrzez, d’affichage,
le PB-700 présente parfois de bien

ils sont a lécran.
mprimée, deux

conditions s zmpo&em‘ pmgmmmer une routine

de copie de 'écran et..

disposer

de 'imprimante- mble tracante, FA-10.

Avec certains ordinateurs, une

copie imprimée de I'écran
s’obtient gridce & une instruction uni-
que, mais avec le PB-700, c’est tout
un programme. Ou plutét deux pro-
grammes, 1’un proposant une copie de
I’écran point par point, autre la per-
mettant ligne par ligne. Au choix.

La copie point par point utilise le
principe de VPinstruction POINT :
POINT (X, Y) est égal a 1 si le point
de I’écran de coordonnées X et Y est
activé, et a 0 sinon. L’écran étant une
matrice continue de 160 sur 32 points
(soit 5120 points au total), X pourra
varier de 0 4 159 et Y de 0 a 31.

Le programme va analyser un par
un tous ces points grice a deux bou-
cles emboitées :

e FOR X = 0 TO 159
¢« FORY = 0TO 31

Chaque fois que 1’expression
POINT (X, Y) décélera un point
allumé sur I’écran, le PB-700 donnera
l'ordre a la table tragante de dessiner
un petit carré représentant ce point.
Les coordonnées de ce carré étant
proportionnelles 4 celles du point de
I’écran, c’est-a-dire & X et 4 Y, Iaffi-
chage sera fidélement reproduit sur le
papier.

La mise en ceuvre du programme
utilise deux des dix zones de program-
mation. Dans "une d’elles se trouve le
programme de départ, c’est-a-dire
celui qui réalise le tracé sur ’afficheur
et dans I’autre, se trouve la routine de
copie d’écran. Ici, les zones choisies
sont PO et P5.

La jonction entre les deux se fait en
placant dans le programme principal
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une instruction de saut a la zone P35
(GOTO PROG 5) ou bien en considé-
rant cette zone comme un sSous-
programme (GOSUB PROG 35). Le

tracé est alors automatique, et a la fin
de la routine une instruction de retour
doit renvoyer au programme princi-
pal, en PO.

Cependant,
un défaut sérieux :
tres lente.
de minutes pour que tous les points

cette routine présente
I’exécution en est
Il faut environ une dizaine

soient analysés et tracés. Ceux qui
n'ont pas suffisamment de patience
pourront se reporter directement au
programme de copie ligne par ligne.

Il s’agit en fait d’une recopie
manuelle de ’écran. La table tracante .
dessine un cadre qui représente 1’affi-
cheur. Puis le PB-700 demande
I'introduction, ligne par ligne, de ce
qu’il faut placer dans ce cadre. On a
alors le choix entre deux options : C
comme Caractéres ou G comme Gra-
phismes. Si la ligne & tracer ne com-
porte que des caractéres directement
accessibles au clavier, tels que majus-
cules, minuscules, chiffres ou ponc-
tuation, il faut choisir 'option C ; on
tape directement la ligne et une pres-
sion sur .1 U'imprime aussitot dans le
cadre.

En revanche, si la ligne comporte
un caractére ne pouvant étre obtenu
qu'avec son code ASCII précédé de
CHRS, il faut choisir 'option G. Ce
sera nécessaire par exemple pour les
symboles « couleurs de cartes », pour
les caractéres japonais ou « kata-
kana », etc. On donnera alors le nom-
bre de signes de la ligne, puis on
entrera, un par un, le code de chacun
d’eux. Et la ligne sera imprimée auto-
matiquement aprés un appui sure .

Plus rapide, cette méthode est aussi
plus « fatigante » puisqu’il faut
entrer des codes qu’on ne connait pas
toujours. Quant au résultat graphi-
que, il est bien différent d’une
méthode a Pautre. 11 ne reste plus
qu’a choisir le plus joli. Et 14, a cha-
cun ses gofits.

Pierrick MOIGNEAU

En répondant €. Iaffichage devient :
ENTREZ VOTRE LIGNE.

revient ensuite::

' NB DE SIGNES ?

demande
Code du caractére: no xx 2

La marche 4 suivre ligne par ligne

Verlﬁer que le plotter (table tracante) est prét a fonctionner :
sur ON, touche ON:LINE/LOCAL sur ON LINE. En faisant RUN.J on déclen-
che le tracé du cadre ; sur 'afficheur apparalit cette question :

LIGNE N° | / Caractéres (C) ou Graphismes (G) ? :

En tapant, pat exemple, C EST UN ESSAI suivi dt:u._, les lettres sont aussitdt fra-
cées 4 'emplacement de la premiere ligne dans le cadre, La quesuon de depart

LIGNE N® .2 / Caractéres (€) ou Graphismes (G).?
Si cette fois-la réponse est G, une autre question appam]t

1l.ne faudra pas depasser 20. Chagque code pourra alors étre rentré a la suite de la

Par e‘{emple #i le premier signe est un as de pique' il faut tapef 232

Quand tous les codes sont introduits, la ligne est 1rnpr1mee 4 sa place dans le' -
cadre.: De meme pour les lignes suivantes, :

touche PLOTTER

N? 2 - SEPTEMBRE &1




Copie d’écran point par point
Programme pour PB-700 et FA-10
Auteur Pierrick Moigneau

Copyright LIST et 'auteur

En zone PO

5 REM.

.Programme princiral...

19 PRINT "EXEMPLE DE COPIE..."

15 PRINT "D ECRAN..

XK/X% Ppoint Par pPoi

ntil
20 DRAWC(Z2,28)-(156,28)-(156,38>-(2,3@

)-(2,28)

38 GOSUB PROG 5

En zone P5

1@ REM--- SS-PRGM COPIE D ECRAN ---

28 REM ---INITIALISATION ET TRACE DU
CADRE ---

30 LPRINT CHR$(28); CHR$(37):LPRINT 'S
o0

48 LPRINT "AR; 12,96, -20"

45 REM --- ANALYSE DE L AFFICHEUR —---

50 FOR X=@ TO 158

60 FOR Y=8 TO 31

780 IF POINT(X,Y>=@ THEN 120 ELSE 8@

75 REM --- TRACE DU POINT ---

88 LPRINT "M":Xs/1.6666;"";-(Y 1,666
-1.5

98 LPRINT "P";CHR$ (46>

188 NEXT Y:NEXT X

1@

RETURN

Exemple d’exécution point par point :

EEENFLE DE COPIE, ..
ECRAH...% % point
Pﬂﬁ”‘ point

o

UR LILE
ﬁ,ﬂ cfrit /4

_QO

Copie d’écran ligne par ligne
Programme pour PB-700 et FA-10
Auteur Pierrick Moigneau

Copyright LIST et 'auteur

19
15
20
25
30
35

49
45
5@
1%

/8

80

90
190
185
118
120
19@
200

210

220
250

REM ~-— Coprie d ecran lisne par 1i
ane ---—

CLEAR :CLS :DIM A$(3)X20:E(28)

REM —--- Mode grarhigque ---

LPRINT CHR$(28);CHR$(37)

REM --- Trace du cadre —-—-

LPRINT "AB,0,986,-28"

REM ~-- Definition des espaces et

de la taille des caracteres ~--

LPRINT "Z4":LPRINT "S2"

REM ——-—- ENTREE DES LIGNES ---

FOR B=@ T0 3

CLS :PRINT "LIGNE NO";B+1,"Caracte
res(C) ou grarhismes(G>7";

D$=INKEYS$: [F D$="" THEN 7@ ELSE IF
DE="G" THEN 200

CLS :INPUT "XENTREZ UOTRE LIGNE:",

AT (B

REM --— Position du debut delisne
C=—4-(BX5>

LPRINT "Mis";C

REM --- Impression ~--

LPRINT "P";A%$(B>

NEXT B:END

REM ——-- Cas des graphismes —--—

CLS :INPUT "NB DE SIGNES"; J:FOR 1=
1 70 J

PRINT "Code du caractere no'";I;:1IN
PUT ECID
AS(BI=A$(BI+CHRS(EC(TID)INEXT 1

GOTC 9@

Exemples d’exécution ligne par ligne :

a o

.Exemple ole C
ecrah sur PB-

ﬁ B C 80 #e 0ER
== — = —EEEERNR

XExemple de

d

_——===EEEE

-
ecran sur g

B
A B CB¥n#
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